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El concurso interuniversitario de disefio industrial andaluz

Maria Alonso Garcia, Profesora Sustituta Interina. Escuela Superior de Ingenieria de Cadiz,,
Maria Aguilar Alejandre, Profesora Ayudante Doctora. Escuela Politécnica Superior de Sevilla.,,
Miguel Angel Contreras Lopez, Profesor Titular de Escuela Universitaria. Escuela de
Ingenierias Industriales de Malaga.,, Alberto Fernandez Gutiérrez, Profesor Titular de
Universidad. Escuela de Ingenierias Industriales de Malaga,, Alberto Fernandez Gutiérrez,
Profesor Titular de Universidad. Escuela de Ingenierias Industriales de Malaga.

Objetivos

Esta comunicacion tiene por objetivo dar a conocer la experiencia de
innovacion docente que ha supuesto el Concurso Interuniversitario de
Disefo Industrial Andaluz impulsado por las tres escuelas andaluzas
donde se imparte la titulacion de Ingenieria en Disefio Industrial y
Desarrollo del Producto.

Resumen

Promover el acercamiento entre los centros que imparten la titulacion de disefio
industrial mediante la generacién de redes docentes y de aprendizaje entre
iguales.

Impulsar el aprendizaje basado en proyectos en disefio industrial con medios
que posibiliten su posterior contraste y difusion.

Acercar a los estudiantes a medios de prototipado y muestra de producto de
caracter profesional.

Fomentar la cultura del disefio industrial en Andalucia.

Desarrollo de la propuesta
Introduccion

Es una realidad en el campo de las ingenierias y de otras disciplinas del
“hacer” que los estudiantes se motivan mas cuanto mas aplicabilidad le ven a
sus resultados (Ricuarte & Viloria, 2020). En este sentido, y dado que nos
encontramos en un contexto universitario, se hace necesario que los productos
que los estudiantes disefian en su etapa académica puedan tener un recorrido
mas alla del cumplimiento docente, sea cual sea su nivel de desarrollo.
Acciones como la difusion de estos productos en foros especializados, la
supervision de expertos profesionales de los mismos o la posibilidad de
desarrollar profesionalmente los proyectos, motivan a los estudiantes de



Ingenieria en Diseno Industrial y Desarrollo del Producto; ademas, estas
acciones frecuentemente son un enlace entre el mundo académico y el
desarrollo profesional.

Ante esta situacién detectada hace algunos afos por el equipo de profesores
que presenta esta solicitud, se plantea la necesidad de compartir estas ideas e
inquietudes con profesorado de la misma titulacion de otros centros publicos de
Andalucia. Tras varios foros y mucha reflexién, se decide impulsar una
actividad conjunta que beneficie a los estudiantes de la titulacion en estos tres
centros (Escuela Superior de Ingenieria de Cadiz, Escuela Politécnica de
Sevilla y Escuela de Ingenierias de Malaga). La actividad consiste en la
realizacion de un concurso interuniversitario de Disefio Industrial Andaluz (DIA)
que premia, en primer lugar, los mejores trabajos de cada centro, y en segundo
lugar, el mejor trabajo andaluz (AAVV, 2021).

Metodologia

El concurso DIA se desarrolla en dos fases. En la primera, un comité de
expertos especifico de cada centro selecciona a los tres finalistas del mismo de
entre los trabajos presentados voluntariamente por los estudiantes. Estos
trabajos no han de obedecer a una tematica concreta sino que pueden
participar con cualquier propuesta desarrollada en el ambito académico. En la
segunda fase, se solicita a cada uno de estos tres finalistas por centro, nueve
como maximo en total, que entregue un prototipo y un video de muestra de su
producto. Posteriormente, un jurado profesional, independiente y externo a los
centros emitira el fallo en el seno de una jornadas donde dicho jurado imparte
conferencias para todos los estudiantes y se inaugura una exposicion itinerante
entre los centros con los materiales aportados por los finalistas.

Resultados

Tras la celebracion de la primera edicion del concurso DIA 2018-2019,
organizado por la Universidad de Cadiz, se conté con la participacion de
estudiantes de las tres escuelas concediéndose por parte del jurado un primer
premio ex aequo, un segundo y tercer premio. Las jornadas celebratorias y
entrega de premios tuvieron lugar en octubre de 2019 con una alta
participacion de profesorado y estudiantes. Asi mismo, la exposicion de los
trabajos finalistas itinerd por los tres centros con una gran asistencia de la
comunidad universitaria.

Palabras clave
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Conclusiones
Los objetivos planteados se han cumplido casi en su totalidad: se ha puesto en
contacto a profesorado y estudiantado de distintos centros, ha implicado a los



estudiantes en el desarrollo de prototipos y videos de muestra de alta calidad y
ha promovido la cultura del disefio industrial andaluz.
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Conexiones joyeria - ceramica: del disefio al objeto y puesta en escena

José Carlos Pastor Climent, Profesor de Joyeria y Orfebreria, Escola d'Art i Superor de Disseny
de Valencia, Ana Isabel Llorens Esteve, Maestro de Taller de Técnicas Ceramicas, Escola d'Art
i Superor de Disseny de Castello

Objetivos

Aportar una nueva dimension pedagogica, promoviendo el uso de las
TIC, necesarias para colaborar y generar resultados tangibles entre
alumnos y profesores de dos Escuelas ubicadas en distintas ciudades.
Desarrollar un proyecto comun mediante la creacion de grupos de trabajo
interdisciplinares entre las especialidades de Joyeria, Ceramica,
Fotografia y Disefio Grafico.

Integrar los conceptos y practicas del disefio, la artesania y el arte, hacia
el horizonte emergente de la llamada “artesania contemporanea”, bajo
criterios de ética social y medioambiental.

Resumen

Proyecto colaborativo de investigacion e innovacion educativa entre las EASD
de Castelld y de Valéncia: disefio y realizacion de objetos que integran
ceramica y joyeria; presentacion mediante una exposicion itinerante, video
promocional y catalogo donde participa la fotografia y el disefio grafico.

Desarrollo de la propuesta

Con el declive de la jerarquia arte — disefno - artesania, surge en los ultimos
afnos el concepto integrador “artesania contemporanea”. Es el que da base a
este proyecto, iniciado con el animo de conectar dos materiales, disciplinas y
técnicas tan distintas como la ceramica y la joyeria, entre las que ha habido
pocos contactos durante su evolucion.

Por un lado, se trataba de resolver esta apuesta utilizando métodos
colaborativos e interdisciplinares y, por otro, experimentar lo que Manzini
(2013) define como escenario SLOC (Small, Local, Open, Connected): “el
desarrollo de actividades productivas basadas en recursos y habilidades
locales que estan vinculadas a redes globales mas amplias (por ejemplo,
ciertos productos tipicos de un lugar especifico...)”. En nuestro caso, conectar
dos tradiciones locales arraigadas en la Comunidad Valenciana, como la



joyeria y la ceramica, “una eleccion a favor de lo pequefio y local por motivos
culturales y éticos como reaccion a la tendencia predominante hacia la gran
escala”.

Respecto al eje tematico, se formuld el concepto “grande, resistente y ligero”,
tratando de evitar formatos convencionales y de animar a los alumnos a buscar
soluciones creativas y sinérgicas en las propiedades de los materiales: la
ligereza de la ceramica y la resistencia del metal. Los disefios se desarrollaron
a través de las TIC y un encuentro personal, hasta llegar al consenso, por
parejas de alumnos formadas al azar. Luego se realizaron las partes ceramicas
en Castelld y, mas tarde, las partes metalicas en Valéncia, donde también se
montaron para ser joyas portables.

La puesta en escena fue crucial en este proyecto, como se deduce del titulo.
En esa direccidn se enmarcan el catalogo y el concepto de exposicion. En
cuanto al primero, las fotografias de los objetos se realizaron en Valéncia y el
disefio del catalogo en Castelld, complementandose asi las tareas. La
exposicidn, por su parte, ademas del montaje de las joyas, consta de una serie
de fotografias de estas sobre modelos y un video que muestra todo el proceso
del proyecto. Este se ha presentado hasta ahora en el Menador Espai Cultural
(Castelld) y en el Museo Nacional de Ceramica (Valencia).

El proyecto cristaliza en varias dimensiones:

Pedagogica: conocimiento que el alumnado de Ceramica y Joyeria ha
obtenido acerca de los métodos y materiales contrarios.

Colaborativa: procesos de diseno y TIC utilizados para generar proyectos en
comun.

Proyectual y creativa: objetos disefiados en comun y realizados por separado
en fases complementarias.

Productiva: objetos generados, fotografias, videos de promocion y catalogo.

Comunicativa: exposicion llevada a dos espacios y su difusién por medios y
redes sociales.

Finalmente, agradecemos su colaboracién a la Conselleria d'Educacié de la
Generalitat Valenciana, la Diputacié de Castelld, el Museo Nacional de
Ceramica de Valencia (Ministerio de Cultura y Deporte) y el Menador Espai
Cultural (Ajuntament de Castell6 - Universitat Jaume 1).
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Conclusiones

El alumnado adquiere una visién real de la dimension social, publica y
econdmica del proyecto. Se demuestra viable el disefio y ejecucion de una
serie de objetos, colaborando a distancia mediante empleo de las TIC.

Eficacia de una colaboracion complementaria entre diferentes disciplinas
desde el ambito docente.

Probada conexion entre joyeria y ceramica bajo la unidad artesania-arte-
disefio.
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Ancianos activos, dias divertidos. Disefio de juegos p personas mayores

Margarida Azevedo, professor, ESAD-Escola Superior de Artes e Design, Jodo Lemos,
professor, ESAD-Escola Superior de Artes e Design e investifafores ESAD-IDEA

Objetivos

Reflexionar sobre el compromiso del disefiador con los complejos
desafios que plantea el envejecimiento general de la poblacién y como el
disefo, como area de conocimiento que estudia los objetos y las
relaciones que establecen con el ser humano, cumple su rol en el disefio
de artefactos, equipos y estructuras para ser utilizado por la mayoria de
las personas, independientemente de su edad o condicion. En una
sociedad cambiante, el disefio debe asumir plenamente su misién como
disciplina que reconfigura nuestro contexto de vida - material, espacial,
comunicativo e interactivo, armonizandolo en consonancia con las
nuevas necesidades y exigencias de la contemporaneidad.

Resumen

El disefio, como disciplina fundamental en el estudio de los aspectos fisicos y
perceptivos de los objetos, contribui para la idealizacion de juegos adecuados
para ancianos, considerando aspectos sintacticos, semanticos y pragmaticos,
con beneficios transversales a la sociedad.

Desarrollo de la propuesta
Introduccion

El envejecimiento demografico ha transformado las sociedades mas
desarrolladas en sociedades mas ancianas, afectando no solo las personas
mayores, sino todas las generaciones con repercusiones en todas las
dimensiones de la vida social y econdmica.

El proceso de envejecimiento de la poblacién (senescencia) genera
discapacidades fisicas y mentales, que interfieren con el sistema sensorial
(vista, tacto, olfato, gusto, audicion), con el sistema motor (fuerza, agarre,
destreza) y con el sistema nervioso central (memorizacion, razonamiento,
capacidad de concentracidn) y acentua el declive de las relaciones sociales,



por el cese de las actividades laborales y la pérdida de los grupos de
socializacion.

Los juegos fomentan acciones funcionales, constructivas, imaginativas o
simbdlicas, que ejercitan la memoria y la cognicion y promueven la actividad
fisica, la movilidad y la consecucion de tareas.

El disefio contribui para la transformacion del entorno y lo hace mas adecuado
a los cambios sociales derivados del envejecimiento de la sociedad y promove
la plena integracion de las personas mayores, con el fin de palear la
"gerontofobia" y su segregacion.

Metodologia

El enfoque didactico del proyecto Dias Felices, constituido por materiales
ludicos y educativos que estimulan acciones en los dominios sensorio-motor,
simbdlico y constructivo, se estructurd en torno al aprendizaje basada en
proyecto (ABP), defendida por Blank, Harwell y Norman. Estos juegos son el
resultado de un trabajo conjunto de profesores, estudiantes, ancianos y
técnicos de salude de un centro para personas mayores, poniendo en practica
procesos de disefio que respondan a las necesidades de los usuarios.

Involucrar a los usuarios finales en el desarrollo del disefio permite obtener
resultados mas rapidos y efectivos. Escuchar, ver, analizar y luego dibujar son
enfoques que deben integrarse en el proceso de diseno de artefactos ludicos.

En este proceso los estudiantes planifican, implementan y evaltuan proyectos
viables. Esta estrategia permite sensibilizar los estudiantes para los problemas
sociales y promover su compromiso con la sociedad y la ciudadania.

Resultados

La practica del disefio inclusivo proyecta una perspectiva social y genera
conocimientos e estrategias que desencadenan el desarrollo de nuevos
artefactos recreativos con beneficios transversales a la sociedad. La
idealizacidén de juegos aptos para personas mayores, contribuye a su
empoderamiento y retrasa los inevitables procesos de pérdida y
descomposicion de las habilidades psicomotoras.

Este estudio permite comprender que los aspectos fisicos y perceptivos de
estos materiales ludicos, a saber, los elementos verbales y pictoricos, asi como
su percepcion por parte de los destinatarios, resultan cruciales para la
efectividad de las actividades de ocio activo, en que el envejecimiento se
“pospone”, con obvios beneficios en términos de aspectos fisicos, mentales,
sociales y psicolégicos de estos grupos de edad.
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Conclusiones

El disefio de juegos para la poblacion mayor, en colaboracion con equipos
profesionales con habilidades y competencias complementarias y que integran
a los usuarios en su disefio, se basa en el convencimiento de que el disefio
inclusivo ayuda a prevenir y retrasar los sintomas negativos derivados de la
senescencia y aumenta la calidad de vida de amplios segmentos de la
poblacion anciana.
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"LA CALLE ES MI SUSTENTO" DESDE LA MIRADA DEL DISENO.

Josefina Leonor Matas Musso/Maria Cecilia Mariaca Cardozo, Docente responsable/ Directora
de Carrera, Centro de investigacion en Disefo

Objetivos

Desarrollar un producto grafico y de comunicacion visual, con apoyo
audiovisual y radial, entre estudiantes de las Universidades Catdlica de
Bolivia y UNIMINUTO de Colombia.

Resumen

La experiencia consiste en unir a dos cursos de dos universidades
(UNIMINUTO de Colombia y UCB de Bolivia) con el objeto de sensibilizar, a los
estudiantes participantes y publico en general, por medio del disefio, sobre la
situacion de los comerciantes con trabajo callejero.

Desarrollo de la propuesta
Introduccion

Con la ilusién de ofrecer a los estudiantes la posibilidad de trabajar
interdisciplinariamente con pares de otro pais, surge la idea de generar de
forma conjunta, entre la Universidad Catdlica Boliviana “San Pablo” de La Paz
(Bolivia) y la Universidad UNIMUTO de Dios de Medellin (Colombia), una
propuesta de intervencion educativa, social y comunicativa, tomando como
oportunidad el programa ODUCOIL dentro de la Red ODUCAL -Asociacién de
universidades catélicas de América Latina y el Caribe-, de la cual tanto la UCB
como UNIMINUTO son miembros.

El proyecto trabaja la investigacion de procesos sociales (comercio informal) y
su impacto en las comunidades de las ciudades objeto de estudio (La Paz -
Bolivia / Medellin - Colombia).

Para interactuar colaborativamente se realizaron 3 grupos formados por
estudiantes de ambos paises, cada grupo generd un producto de disefio,
comunicacién visual o comunicacion audiovisual.



Esta propuesta se desarrolla durante todo el semestre 1/2021 y proporciona a
los estudiantes experiencias significativas con el objeto de fomentar la
conciencia social e intercultural con una problematica comun a ambas
realidades. Son el disefio y la comunicacion visual los vinculos que permiten
desarrollar esta experiencia exitosamente.

Este trabajo se apoya en varias metodologias como el “Aprendizaje Basado en
Proyectos”, “Aprendizaje Colaborativo” y la metodologia "COIL" generada por la
Red ODUCOIL, que promueve el aprendizaje colaborativo internacional en
linea. Este enfoque conecta a estudiantes y profesores de diferentes culturas
para aprender, discutir y colaborar entre si.

Si bien el “Aprendizaje basado en Proyectos” puede ser visto desde varios
enfoques, nosotros lo adoptamos como estrategia de trabajo colaborativo.

Dos de los tres productos generados tienen al disefio como eje de la
produccion: 1) Disefo audiovisual, que es aplicado como herramienta de
creacion en un video que relatan el dia a dia de Don Emilio, un vendedor de
frutos secos que vive en la ciudad del Alto. 2) Disefo grafico/editorial con una
cartilla como producto visual que ayuda a construir una narrativa con una
estética particular que refleja la situacion de seis vendedores de la ciudad de
La Paz y siete vendedores de Medellin.

Todos los productos de disefio sirvieron para conseguir el objetivo propuesto,
dando importancia a la disciplina del disefio como elemento de comunicacion
visual generadora de mensajes de tipo social.

Resultados

Los estudiantes, tanto bolivianos como colombianos de las asignaturas
involucradas, como principal objetivo lograron empatizar con la problematica de
los vendedores ambulantes. Y, los productos disefiados, permitieron difundir
esta realidad a un publico mas extenso a partir del uso y apropiacion de los
recursos tecnoldgicos de la informacion.

En tiempos de pandemia un fin comun unié a estudiantes de dos realidades
diferentes.

Palabras clave
Disefo y sociedad, inclusion, trabajo callejero, Bolivia, Colombia.

Conclusiones

Después de terminado el proyecto se evidencié que los estudiantes lograron
adquirir ciertas competencias en relacion a la metodologia y los procesos
colaborativos.



El disefio y de la comunicacion visual fueron los facilitadores ideales de un
proyecto de sensibilizacion social, para aproximarse a las dificultades que
deben sortear aquellas personas que tienen a la calle como sustento.
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Disefio de practicas para el confinamiento en la pandemia.

Jose Ignacio Pérez Tormo, Docente, Escola d'Art i Superior de Disseny d'Alcoi

Objetivos

e Redisefar practicas adecuadas para su desarrollo en condiciones
de confinamiento, con un acceso a recursos materiales limitado.

e Evaluar la aptitud de las practicas redisefiadas para su ejecucion
durante el confinamiento mediante la evaluacion de los resultados
obtenidos.

Resumen

El cambio abrupto que supuso el confinamiento por la pandemia requirié
adaptar la docencia a la no presencialidad. Las telecomunicaciones ayudaron
en la parte conceptual quedando por resolver la adaptacion de la practica en
los estudios de disefio y este punto es el que se aborda en este estudio.

Desarrollo de la propuesta
Introduccion

La pandemia produjo una disrupcion en el normal devenir de la docencia, y de
manera mas acusada el periodo de confinamiento, que se tradujo en la no
presencialidad fisica del alumnado, con el cambio drastico en las metodologias
empleadas en la docencia, con la finalidad de crear un entorno mejorado de
ensefianza adaptado a su propio contexto. (Biggs, 2006)

La supresion de la presencialidad se subsandé mediante el empleo de sistemas
de comunicacion digitales para las areas mas conceptuales de la docencia
mientras en la parte practica de la docencia en disefio, la materializacion de los
disefios/planteamientos en prototipos fisicos, no solucionaban tres puntos
fundamentales de la misma. La disponibilidad de los materiales adecuados, el
acceso a los talleres y servicios existentes en el centro para la aplicacion de las
diferentes técnicas sobre los materiales y la tutorizacion sobre la parte
eminentemente practica del proceso.



Metodologia.

Dada la imposibilidad de desarrollar las practicas del modo y con los medios
en que se habian previsto, surgi6 la necesidad del redisefio y adaptacion de
estas a la nueva realidad del alumnado, no presencialidad y confinamiento,
imposibilidad de acceso a talleres y tutorizacion en vivo, asi como la dificultad
en para la obtencion de los materiales adecuados.

El redisefio se estructurd sobre tres puntos focalizados sobre el alumnado:

Determinacion de los materiales de los que podia disponer en su totalidad o
bien podia conseguir sin realizar salidas exprofeso.

Determinacién de las técnicas y equipos disponibles sin acceso a los talleres
del centro.

Determinacion del seguimiento y evaluacion tanto del proceso como del
resultado, para que las practicas cumpliesen sus objetivos en correlacion con
las competencias a desarrollar.

El resultado del redisefio se materializd en los siguientes puntos:

Los materiales necesarios debian de estar previamente disponibles o bien
debian poder conseguirse facilmente en comercios de alimentacion.

Las técnicas debian poder desarrollarse con seguridad en la vivienda del
alumnado y los equipos necesarios para su aplicacion debian ser habituales en
vivienda.

El sistema de seguimiento y evaluacion debia potenciarse al maximo de modo
gue el alumnado se sintiese acompafiado desde el planteamiento inicial hasta
la presentacién del prototipo, posibilitando una reorientacién temprana en caso
de ser necesario.

Los resultados se han materializado en una serie de boletines de précticas, los
cuales se han planteado sobre los ejes del ecodisefio y el upcycling, entendido
como el acto de dar nueva vida a las prendas ya descartadas mediante su
transformacion en nuevas prendas con mayor valor afiadido, siguiendo en todo
momento las premisas anteriores, disponibilidad en todos los casos de los
materiales necesarios, implementacion de las técnicas y procesos adaptadas a
la disponibilidad de Utiles presentes en la vivienda, sistema de
tutorizacion/seguimiento segmentado por etapas

Palabras clave
Moda, préctica, disefio, pandemia, upcycling



Conclusiones

Como conclusion podemos afirmar que el redisefio e implementacion de las
practicas empleando los conceptos de upcycling y ecodisefio ha sido
satisfactorio, pues el alumnado superé las practicas de modo notable,
expresando su satisfaccion con los resultados obtenidos, aun con las
limitaciones propias del confinamiento.

Por ultimo, sefialar la posible aplicacién a entornos no presenciales de
docencia
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Bioinspiracion y ética hacker en un grado de disefio

Javier Melenchon, Director de programa, Universitat Oberta de Catalunya (UOC), Quelic Berga,
Director de proyectos en E-learn Center, Universitat Oberta de Catalunya (UOC)

Objetivos

¢ Incorporar en titulaciones de grado el valor de la sostenibilidad en
el disefo relacionada con una actitud de trabajo colaborativa

e Mostrar la importancia de la difusion abierta de conocimiento

e Implementacion de la propuesta en un modelo de aprendizaje
asincrono y online

Resumen

Incorporar el valor de la sostenibilidad en el disefio relacionada con la
colaboracién, en una titulacion de grado

Mostrar la importancia de la difusion abierta de conocimiento
Implementacién en un modelo de aprendizaje asincrono y online

Desarrollo de la propuesta

El Grado de Disefio y Creacion Digitales es una titulacion oficial de 180
European Credit Transfer System (ECTS) impartida por la Universitat Oberta de
Catalunya (UOC) mediante la colaboracion de tres facultades, obteniendo un
marcado enfoque interdisciplinar. Su modelo docente gira en torno al
estudiante (Land, 1996): a) apoyar la construccion del aprendizaje propio; b)
participar en tareas reales; c) incorporar sus experiencia previas; d) acceso a
multiples perspectivas, recursos y representaciones.

El Grado utiliza la bioinspiracion (Sanchez, 2005); de este modo, incorpora el
esquema de la colaboracién en contraposicion a una cultura principalmente
orientada a la competicion. Su fundamentacién va estrechamente ligada a la
ética hacker (Stallman, 2011), que promulga la liberalizacion de la informacion,
evitando desperdiciar recursos para encontrar la solucion al mismo problema
mas de una vez. Este hecho tiene consecuencias directas sobre la
sostenibilidad del entorno (Stercken, 2015) y fomenta, asi, la colaboracion entre
las personas. En este sentido, una posible manera de unir un modelo de
ensefianza-aprendizaje centrado en el estudiante con una actividad



colaborativa y competitiva equilibrada puede ser una herramienta de portafolio,
especialmente en el ambito del disefio y las artes (Doug, 2005): a) relacién con
el programa formativo; b) espacio de gestion personal; c) fomento de la
autocritica y la autonomia. Todas estas caracteristicas se dan de manera
simultanea, es decir, el estudiante tiene total autonomia para construir su
portafolio, que se usa a lo largo del programa formativo, donde comparte
creaciones y opiniones y donde realiza una critica de los contenidos propios y
de otros companeros, construyendo colectivamente y, a la vez, compitiendo
con ellos.

Finalmente, la cultura libre promueve la libertad de distribucién y modificacion
de trabajos creativos y se halla intrinsecamente ligada a la ética hacker y al
software libre. En el ambito del disefio las alternativas libres presentan una
difusion limitada entre la poblacién debido, en parte, al uso mayoritario de las
mismas herramientas propietarias por parte de las instituciones educativas, en
base a que son, precisamente, las que mas se usan. No se puede saber si su
uso es mayoritario por su calidad o, de forma recursiva, por la propia mayoria
de uso. Ofrecer libertad al estudiante consiste también en darle la opcién de
elegir y acompanarle antes, durante y después de su eleccion en el proceso de
aprendizaje.

Palabras clave
Ensefianza asincrona, Software libre, Disefo de titulaciones, Etica Hacker,
Bioinspiracién

Conclusiones

A través de diferentes elementos tecnoldgicos y metodoldgicos implementados
a lo largo del del plan de estudios de un Grado de Disefio, se incorpora un
planteamiento bioinspirado basado en la maxima que postula la ética hacker.
Se potencia un enfoque hacia la sostenibilidad y la actitud colaborativa,
estrechamente relacionadas con la corriente de pensamiento sobre cultura
libre.
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Metodologia para la ensefianza de disefio con enfoque social y técnico

Santiago Suarez Abril, Subdecano - Facultad de Disefio y Arquitectura, Universidad Técnica de
Ambato, Elizabeth K. Morales - Urrutia, Coordinadora de la Unidad de planificacién y
Evaluacion - Facultad de Disefio y Arquitectura, Universidad Técnica de Ambato

Objetivos

¢ Instruir al estudiante a adquirir, poseer y aplicar el conocimiento de
la informacion del mayor numero de capas de la esfera social para
desarrollar artefactos de diseno utilitarios basados en sus
necesidades y requerimientos, mediante la aplicacion
metodoldgica de las nueve dimensiones de disefio.

e Desarrollar un aprendizaje significativo en los estudiantes como
parte fundamental en los procesos académicos basados en la
equidad e inclusion de todos los grupos sociales.

Resumen

La presente metodologia propone enlazar nueve dimensiones de disefo,
articulando al componente social y técnico; identificando las realidades sociales
del nido de mercado considerado dentro de un periodo y espacio, fortaleciendo
la formacion del disenador y generando realidades mas equitativas.

Desarrollo de la propuesta

Los procesos educativos son ciclicos y conducen a la retroalimentacion de la
informacion (Molina et al., 2011), los procesos de ensefianza promueven la
innovacion educativa en respuesta a las necesidades sociales (Ramoén et al.,
2017). La ensefianza de Disefio debe resolver problemas de una manera
creativa y funcional (Guijosa, 2007). Por lo tanto, se plantea una propuesta
metodoldgica basada en un enfoque cualitativo que relaciona la experiencia
docente y profesional, vinculando la teoria y la practica en la Facultad de
Disefo y Arquitectura FDA, se implementd esta metodologia vertical, partiendo
de un nivel basico, incrementando la complejidad en niveles superiores.

Durante los primeros niveles el estudiante comprende que todo disefio utilitario
parte del individuo como eje de la variable social (en la circunscripcién territorial
y el momento temporal que atraviesan). En los niveles intermedios profundizan



las dimensiones: estética, estilo, inspiracion y tendencia. En los niveles
superiores abordan las dimensiones: técnica y productiva; articuladas de
manera flexible y dinamica acorde a las caracteristicas del proyecto. La
metodologia es participativa y consta de dos variables: social y técnica,
inmersas en el proceso de ensefianza de disefio compuesto de cinco fases: 1.
Indagatoria e informativa, 2. Analisis de referentes y repertorios, 3. Proyecto
conceptual, 4. Proceso creativo propositivo, y 5. Validacion social. La variable
social “conocer” compuesta de 5 dimensiones: el cliente y usuario (dimension1)
las necesidades, gustos, requerimientos y preferencias; el contexto
(dimension2) circunscribe al usuario en tiempo y espacio; lo social (dimension3)
cultural, politico, religioso y econdémico; lo descrito define lo funcional
(dimension4) comportamiento del objeto disefiado frente al usuario final; el
simbolismo (dimension5) determina el sentido emocional, sensorial 0
sentimental que el objeto transmite (A partir de la interrelacion de las
dimensiones anteriores) y que el colectivo sociedad interpreta, esta dimensién
se convierte en la premisa para la etapa creativa.

La variable técnica aborda el “saber” que el disefiador posee y adquiere en su
formacion, estructurado en cuatro dimensiones: estilos (dimension6) basado en
momentos histéricos o corrientes contemporaneas, vanguardias o tendencias,
relacionados con el aspecto estético (dimensiéon7) componente que contribuyen
a desarrollar composiciones formales o representacion visual del objeto; la
inspiracion (dimension8) debe ser abordada en relacion al simbolismo que se
pretende transmitir. Finalmente, lo técnico (dimension9) materiales, procesos
de construccion, niveles de confort, sistemas de produccion, comercializacion,
legislacion e indicadores de validacion o evaluacion futura, todo lo mencionado
se evidenciara una vez que se ha desarrollado creativa y productivamente los
objetos. La metodologia ha sido implementada en la FDA en el ciclo abril —
septiembre 2021,los resultados estan en analisis.

Palabras clave
Disefo, creatividad, metodologia, funcionalidad, simbolismo

Conclusiones

Aplicar la metodologia para la ensefianza en Disefo, evidencia mejoras en las
propuestas de disefio de los estudiantes, brindando soluciones basadas en las
necesidades sociales.

Se ha detectado en los talleres un aporte de correlacion entre asignaturas,
permitiendo mejorar la propuesta general de los productos de disefio.

Bibliografia y referencias documentales
Guijosa Fragoso, V. (2007). Investigacion en disefio. Actas de Disefio N°2, 1,

126-130.

Molina, M., Castro, E., Molina, J. L., & Castro, E. (2011). Un acercamiento a la



investigacion de disefio a

través de los experimentos de ensehanza. Ensefianza de las ciencias: revista
de investigacion y experiencias didacticas, 75-88.

Ramén, R. H., Dominguez, R., & Barbosa, A. M. (2017). Investigar para educar
en disefio y otras urgencias de la educacion artistica. Educacion artistica:
revista de investigacion, (8), 10-23.

Biografias

Santiago Suarez Abril, Universidad Técnica de Ambato, Ecuador.

Arquitecto, nacido en Ambato, el 20 de junio de 1969, Magister de Disefo
Arquitecténico 2014, Arquitecto Urbanista desde 1997, Profesor Universitario
desde 1997, PUCE — Quito, PUCE-Ambato, Universidad Técnica de Ambato,
Artista Plastico. Estudiante de Doctorado en Disefio de la Universidad de
Palermo desde 2019, Subdecano de la Facultad de Disefio y Arquitectura
desde el 2017, Coordinador de Posgrados de la Facultad de Disefio
Arquitectura y Artes de la Universidad Técnica de Ambato 2014 -2015.
Disefo Arquitectonico de varios edificios representativos: Universidad
Indoamérica en Quito, Cooperativa Pilahuin Tio en Otavalo, Ciudad Cultural,
Turistica y Deportiva Mushuc Runa, Tisaleo.

Ganador del PREMIO ORNATO DE LA CIUDAD DE AMBATO por Edificio
ACATIP. 2010 y Edificio de la Cooperativa Mushuc Runa. 2008.

Elizabeth K. Morales-Urrutia, Universidad Técnica de Ambato, Ecuador.
Nacida en Ambato, el 6 de agosto de 1981, Doctora en Tecnologias de la
Informacién y Comunicaciones, Magister en Docencia y Curriculo para la
Educacién Superior y en Tecnologias para la Gestion y Practica Docente.
Profesora universitaria desde el 2006 en la Facultad de Disefio y Arquitectura
de la Universidad Técnica de Ambato. Ha escrito un libro sobre el aprendizaje
de Libre Office en Kichwa. Ha realizado varias publicaciones de impacto
entorno a Tecnologias de la Informacion, Metodologias de ensefianza, Disefio
y Codisefo.



	9E_RF_CE_236
	9E_RF_CE_516
	9E_RF_CE_532
	9E_RF_CE_548
	9E_RF_CE_589
	9E_RF_CE_612
	9E_RF_CE_727

