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VISOS SOSTENIBLES DE MODERNIZACION PARA LA
INTERNACIONALIZACION

Veronica Melendez, Docente, y Directora de Relaciones Internacionales y Acreditacion

Institucional, ESNE - Escuela de Disefio, Innovacién y Tecnologia

Objetivos

Reflexionar sobre metodologias docentes emergentes a través de
medios digitales que contribuyan a potenciar la colaboracién entre
instituciones

Analizar la relacion entre tendencias, medios y preocupaciones
globales y urgentes, y la actividad académica internacional
Modernizacion de la educacidn superior

Impulsar una mayor conciencia sostenible en las acciones
colaborativas internacionales gracias al uso de plataformas
digitales

Impacto positivo de las actividades conjuntas para el desarrollo de
destrezas "blandas"

Resumen

La adaptacion de actividades académicas internacionales a formatos digitales
nos ha permitido no solo explorar herramientas tecnoldgicas y reforzar las soft
skills, sino también ser mas ecoldgicos y favorecer la igualdad de
oportunidades, enfocandonos hacia una formacion mas modernizada y
sostenible

Desarrollo de la propuesta

Uno de los ejes centrales de actuacion de nuestra institucion es la
internacionalizacion, y entre otros objetivos persigue que permee la idea de
globalidad en el desarrollo profesional del disefiador. Para ello trabajamos para
que estudiantes y docentes participen en experiencias académicas
internacionales que ademas les permitan mejorar sus habilidades “blandas”.

Habitualmente ponemos en practica sistemas de colaboracién como Joint
Studios, Workshops o Challenges aunque siempre se habia priorizado la
presencialidad. En pandemia, y gracias a la voluntad de sostener la
cooperacion ante la imposibilidad de desplazarse, hemos entendido mejor



cémo potenciarlas bajo la denominacién COIL — Collaborative Online
International Learning, una metodologia de aprendizaje colaborativo interactivo
desarrollada por SUNY — State University of New York en 2004 para potenciar
las actividades conjuntas a distancia.

En estas colaboraciones se ha hecho uso de canales de comunicacién como
Zoom o Teams esencialmente o de herramientas de organizacion compartida
como Google Drive, si bien la mayor innovacion la encontramos en plataformas
de trabajo colaborativo, en particular Miro y Milanote. En ese sentido podemos
destacar un showroom digital de nuevas universidades en Cumulus Association
que se ha llevado a cabo en Miro, y nos ha permitido “visitar” a los nuevos
socios interactivamente. No obstante, donde queremos centrarnos en este
texto es en el COIL. Bajo este formato hemos logrado seguir trabajando con
centros como UDEM y Anahuac (México), ESAD (Portugal), HEFF (Bélgica),
ITECH (Lyon) y especialmente en equipo entre Pratt Institute (EEUU), EAPD
(Puerto Rico), ESNE (Espafia), y la ONG SocentLabo para el proyecto Design
X Emergency. Esta colaboracion merece ser destacada primero porque reune
alumnos localizados en Nueva York, Puerto Rico, China y Espafia, lo que ha
implicado comunicacién constante y un complejo ajuste horario; pero
especialmente por la apuesta por el uso de Milanote. Con ello se ha podido ir
generando informacién y resultados acumulativamente, no como archivo sino
por la posibilidad de una organizacién de la informacion que ademas es mas
visual y accesible para todos en todo momento.

Por otro lado, si el uso de herramientas digitales ha supuesto una innovacién,
para nosotros existe otra nueva dinamica que a su vez da respuesta a
mandatos normativos actuales como los recogidos en el nuevo marco de
trabajo Erasmus+ 2021-27, donde la Comisién Europea fomenta en adelante
las actividades combinadas con la virtualidad (blended) y la bonificacion de
desplazamientos sostenibles, destacando la digitalizacion y la inclusion como
objetivos implicitos. Estas novedades, alineadas con los SDG y la Agenda
2030, obligan a las universidades a trabajar en adaptaciones metodoldgicas y
vemos que las acciones COIL, entre otras, seran una via de innovacion clave
por tanto para una modernizacién sostenible de la internacionalizacion.

Palabras clave
Internacionalizacion, Modernizar, Sostenible, Colaborar, Virtualidad

Conclusiones

Tras las experiencias realizadas detectamos que a través de las nuevas
tecnologias seran mas los estudiantes que puedan participar en actividades
internacionales siendo asi mas inclusivos a la vez que sostenibles al reducir
parte de los desplazamientos. Estas decisiones igualmente se alinean con las
nuevas regulaciones y ademas suponen una innovacion en el desarrollo de
habilidades “blandas”.
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Cocriacao: processo educativo de design social com maquinas de sonho

Benedita Camacho, Professora auxiliar e investigador, CITAD / Universidades Lusiada Portugal
Faculdade de Arquitectura e Artes, Bernardino Gomes, Professora assistente e investigador,
CITAD / Universidades Lusiada Portugal Faculdade de Arquitectura e Artes, Maria Joao

Barbosa, Professora auxiliar e investigador, CITAD / Universidades Lusiada Portugal

Faculdade de Arquitectura e Artes

Objetivos

Estudar novas formas de pensar global para encontrar solugdes
mais uteis e relevantes, mais duradoiras e sustentaveis, que
beneficiem e protejam as comunidades locais, escolares e
cientificas; Estudar oportunidades e restricdes em novas
abordagens de design focadas na resiliéncia, na adaptabilidade, na
sustentabilidade e na solidariedade, que possam contribuir com
novos instrumentos para uma educacédo em design mais sistémica
e centrada no ser humano.

Compreender como o design pode promover relagées mais
préximas entre os futuros designers e o publico-alvo, de forma a
interpretar os seus problemas/necessidades e, consequentemente,
obter solugdes mais precisas e eficazes; Desenvolver solucdes
para resolver problemas detetados no espaco fisico escolar do
primeiro ciclo através do estabelecimento de sinergias entre trés
niveis de ensino: primario, secundario e superior.

Explorar os beneficios e barreiras da cocriagao intergeracional no
ensino a distancia; Tornar as aulas mais dinamicas, eficientes e
participativos para facilitar a percecédo dos conteudos por
intermédio de recursos tecnoldgicos digitais.

Estudar novas relagbes entre a educacao em design e as
comunidades locais para encontrar processos eficazes de
materializagdo dos projetos que contemplem a inclusao social e
cultural e a responsabilizagcao ambiental; Conhecer novas
ferramentas digitais para pesquisar livros, materiais e tecnologias
sustentaveis.



e Incentivar os alunos a usar o tempo em casa para aprender novas
habilidades “faca vocé mesmo” e a reutilizar materiais para a
execucao de maquetas/protétipos; Explorar novas formas de
comunicar as solugdes encontradas para os problemas
previamente identificados, bem como todo o seu processo de
desenvolvimento criativo, em apresentacdes online que motivem
uma conexao social digital.

Resumen

Esta reflexado explora a cocriagao intergeracional online, de novas formas de
conectar a educagao em design com outras comunidades de ensino locais e
esta inserida no projeto MyMachine, um desafio que promove a criatividade na
partilha de novos insights e habilidades para resolver problemas reais.

Desarrollo de la propuesta

Embora estrategicamente o design thinking seja abordado no ensino superior
em design, n&o o € no ensino primario e secundario, onde ainda € visto como
uma habilidade artistica, e ndo como uma ferramenta da vida quotidiana.

MyMachine é um desafio de cocriagdo que promove o design thinking de uma
forma sistémica e transversal aos trés niveis de ensino e que visa preservar o
papel da arte e do design na educacéao, estimulando a imaginagao e a
criatividade em trés etapas:

1.INVENCAO-IDEIA, as criangas do ensino primario imaginam uma maquina
que resolva um problema real detetado na escola;

2.DESIGN-CONCEITO, os alunos do ensino superior traduzem as ideias em
conceitos/projetos tecnologicamente viaveis com um orgamento até 500€;

3.PROTOTIPO, os alunos do ensino secundario transformam os projetos em
realidade — protétipo funcional.

Os alunos da Licenciatura em Design da Universidade Lusiada Norte
participaram em 2 edi¢des pré-Covid e 1 edicdo pds-Covid. Esta ultima obrigou
a um processo de adaptacgao e reflexdo sobre o ensino agora a distancia que
resultou em:

-acesso a informacgéo, mais facil e com maior liberdade de tempo, ritmo e
lugar;

-criagao de uma plataforma com acesso a e-books que resultou num aumento
exponencial de consulta especifica, motivada pela impossibilidade de consultar
livros fisicos;

-visitas de estudo on-line que contribuiram para o crescimento das referéncias
dos alunos;



-encontro de novas ferramentas de reunido para partilha de informag¢ao com as
outras escolas; e também de edic&o atraveés da permanente digitalizagao dos
trabalhos que facilitou 0 acompanhamento e a evolugéo dos projetos;

-criagao de um arquivo digital que permitiu aos alunos e docentes consultar o
historico gerado em todo o processo metodoldgico;

-utilizagdo de materiais disponiveis em casa, que noutro contexto seriam
tratados como desperdicio, para a materializagdo das maquetes (componente
fundamental para o desenvolvimento e compreensao dos projetos).

Foi muito relevante constatar que, ja nas edigdes pré-Covid, os alunos tinham
antecipado a necessidade de solucionar problemas relacionados com a falta de
higiene na escola que se vieram a agravar com a Pandemia. Como exemplo
salientam-se dois projetos: “Senhor Maos Limpas”, que de forma criativa
incentiva as criangas a uma lavagem regular das méos; e o “Cofrique, maquina
de lavar copos” que promove a lavagem e a reutilizagado de copos.

Nos projetos P6s-Covid, quase todos os problemas incidiram na realidade
atual, onde se salientam: “Reciclagem esmagadora” um projeto sustentavel
com foco na reciclagem de residuos e na “consciéncia ecologica”; o “Lixo
robético para mascaras usadas“ a pensar nos milhdes de mascaras
descartadas; e o "Semaforo do WC” para controlar condicionado pelo numero
de pessoas limitadas no interior.

Agradecemos ao MyMachine, FCT, CITAD, Faculdade de Arquitetura e Artes,
Faculdade de Engenharia e Tecnologias, 16 escolas primarias, 8 escolas
secundarias, 900 alunos, de V.N.de Famalicao

Palabras clave
Cocriacgao, criatividade, inovagao, educacado em design, design social.

Conclusiones

A principal conclusao deste estudo de caso € a importancia de implementar
uma cultura de cocriagdo nao s6 na educagao em design, mas também uma
prioridade-chave para outros modelos educacionais.

Os problemas complexos de alcance global causados pela pandemia
provaram a importancia deste ponto de inflexao para cultivar talentos criativos
inexplorados que existem em todos nds para criar inovagao.
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“Diseno en red” una experiencia multidisciplinar

Adela Acitores Suz, Profesora. Adjunta a la Direccion, ETSIDI, UPM, Silvia Nuere, Profesora
Titular, ETSISI, UPM, Manuel Carmona, Profesor, ETSAM, Macarena Ruiz Gbmez, Profesora,
Facultad de Bellas Artes, UCM, Brezo Alcoceba, Profesora, IADE, ETSIDI, Raul Diaz-Obregén,

Profesor, ETSIDI, Laura de Miguel Alvarez, Profesora, UNIR.

Objetivos

e Comunicar a través del Disefio y/o la creacién artistica

e Conseguir que los futuros disefiadores y creadores y resto de la
sociedad tengan conciencia sostenible

o Ultilizar el disefio y la creacion artistica como transmisor de la
cultura medioambiental

e Acercar a las aulas los problemas reales, globales y complejos, de
gran importancia para el futuro, y que los alumnos se reconozcan
capaces de afrontarlos

e Trabajar en un ambito experimental compaginando la técnica y la
creatividad para generar nuevas idas de aplicacion a los materiales
sostenibles

Resumen

El disefio en red es una propuesta de trabajo basada en una metodologia ABP
desarrollada desde un entorno multidisciplinar. Profesores pertenecientes a
diferentes centros han creado una red de trabajo con el mismo objetivo:
denunciar el desperdicio de toneladas de malla utilizada para el envasado.

Desarrollo de la propuesta
Introduccion

Como punto de partida, el presente proyecto educativo arranca su actividad a
través de un pequeno texto, a modo de proclama, en el que se plantea un
problema muy concreto en relacion con la sostenibilidad, la vida atil de los
productos versus el impacto que genera en el planeta y el tiempo en que esos
residuos tardan en desaparecer. Este texto quiere provocar la reflexion de los
participantes ara que, a través de la creatividad, y desde los diferentes campos
creativos y del disefio, se aborden problemas reales importantes para nuestro



futuro. A través de su lectura se pueden entender los objetivos principales vy el
porqué de la existencia de este planteamiento.

Es importante comprender que, desde las diferentes disciplinas, es posible
abordar conjuntamente un problema comun a toda la sociedad. Ninguna
propuesta inhabilita a otra y son posibles simultaneamente. Se crea entonces
un momento en el que la convivencia de todas las propuestas las hace mas
potentes, mas relevantes y pertinentes. La confluencia de esfuerzos en
diferentes campos de interés podra llegar a la sociedad por mas vias, por lo
que nuestro objetivo comun tendra mas oportunidades de hacerse realidad.

Metodologia

El ABP, pasa por una fase de investigacién y experimentacion con el material
reciclado. Esta fase permitira entender las caracteristicas y las posibilidades
que ofrece para poder convertirlo en un nuevo material a utilizar desde las
disciplinas de Grado o Master, tales como: Disefio de Producto, Disefo de
Complementos de Moda, Disefio de Materiales para la Moda, Disefo de
Espacios, Pintura de Paisaje, Dibujo Artistico, o Comunicacion Visual.

Tras la fase de experimentacion y exploracion que se considera fundamental,
se trabaja en la elaboracion de ideas que tendran que ser producidas hasta
llegar a un prototipo funcional que cumpla los requerimientos proyectuales
(técnicos, conceptuales, estéticos y/o artisticos) planteados por los alumnos.
Cada paso debe apoyarse en la resolucion de las fases anteriores, pudiendo
optar también por el método de prueba y error.

Paralelamente, disefiadores y artistas han sido invitados a aportar sus miradas
hacia el planteamiento propuesto a través de sus trabajos.

Resultados

Los resultados han sido excelentes. Se han procurando sesiones de
presentacion en el aula que han permitido interactuar con el resto de los
alumnos del grupo.

Igualmente se prevé una puesta en comun, a modo de exposicion colectiva, en
el préximo mes de enero, con todos los grupos de trabajo provenientes de los
diferentes centros, y los trabajos de artistas y disefadores invitados. Es el
momento de ver las miradas desde otras disciplinas, y permiten entender la
importancia de los cambios de paradigma ante un problema y la busqueda de
soluciones. La experiencia se recogera en una publicacion que engloba la
experiencia docente, las propuestas de invitados y una serie de articulos que
abordan la sostenibilidad desde diferentes disciplinas del disefio.



Palabras clave
Disefo Sostenible, reutilizacion de materiales, conciencia sostenible, redes
plasticas

Conclusiones

Este tipo de experiencias multidisciplinares permitiran en un futuro que los
futuros egresados sean capaces de participar en equipos interdisciplinares
consiguiendo competencias necesarias para nuestra sociedad actual, en la que
los problemas complejos y el alto grado de incertidumbre necesitan lecturas
desde diferentes miradas, tal y como plantea Dorst (2017).
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Equipos de alto desempefio en la virtualidad y la formacion en Disefio

CARLOS CAMPOS SALGADO, JEFE DE LIDERAZGO E INNOVACION, TOULOUSE
LAUTREC

Objetivos

Generar una estrategia didactica para cumplir los objetivos de los planes
curriculares de Disefio, asi como explorar y comprender las
caracteristicas, necesidades y procesos en la virtualidad, y descubrir
elementos de valor y mejora continua durante y post pandemia.

Resumen

En este articulo se explica la estrategia didactica resultado de alinear
metodologias, énfasis habilidades blandas y digitales para configurar un aula
autogestionada y de produccion agil de cara a la formacion en Diseno de
manera sostenible en la virtualidad o modelos hibridos.

Desarrollo de la propuesta

La pandemia COVID-19 como conductor disruptivo trae muchos desafios al
sistema socioecon mico mundial, entre ellos la educall [n, las medidas para
mitigar la pandemia han generado una crisis que ha ocasionado una
digitalizall [J forzada. Las técnicas sofisticadas de aprendizaje enInea y mixto
de manera generalizada, habilidades digitales e interpersonales necesarias,
que permitan guiar a los estudiantes hacia la autogestion que proyectaba el
estudio de Stormer, E. (2014). The future of work: jobs and skills in 2030, se
han adelantado una década.

Se ha modificado de emergencia la forma de entregar el servicio educativo y la
pedagog(a para adecuarse al entorno virtual. Sin embargo, no se trata solo de
una simple adaptacion digital, es pertinente alinear las habilidades necesarias,
blandas y digitales con las claves del set mental del disefiador como la
economia circular, el triple balance, tecnologias emergentes 4.0, y el proceso
de disefio para obtener resultados satisfactorios, de cara a la adquisicion de las
competencias proyectadas, sobre todo en materias de caracter practico como
el Disefo, en el contexto actual y el que esta por venir. En el trabajo del Banco
Interamericano de Desarrollo (2020), El desarrollo de habilidades para el
mercado laboral en el contexto de la COVID-19, se remarca que habilidades
como la creatividad, el trabajo en equipo, manejo de emociones y la empal a'!



son claves no solo para la actualidad, sino también para las etapas de recesiln
y recupel] [1 [n econl mica.

En este contexto, se plante6 un alcance metodoldgico descriptivo que busca
especificar las caracteristicas y necesidades de los estudiantes y los procesos,
de disefio fenomenoldgico, que pretende explorar y comprender las
experiencias con respecto al fendmeno de formacion en Disefio en la
virtualidad, y descubrir elementos de valor y mejora continua. El experimento
se realiz6 en la linea de cursos de innovacion y laboratorios extracurriculares,
la estrategia que se adopto fue reconfigurar los roles en aula, el docente como
estratega de objetivos, que cuida la ruta hacia ellos, los equipos de estudiantes
adquieren roles rotativos de facilitadores y desarrolladores para impulsar un
aula compuesta por equipos de alto desempeio, autogestionados y orientados
a la produccion agil en la virtualidad.

Cada etapa de la metodolog(a en aula, sugiere herramientas a utilizar y
habilidades a practicar. Para la investigal] [ Se muestran los descubrimientos
e insights a través de dibujos, fotos, videos, etc. en un espacio virtual
compartido. En la etapa de ideaciln las plataformas de videollamadas o
pizarras digitales ofrecen el entorno para aplicar la inteligencia colectiva para
conceptualizar. En el desarrollo, los prototipos y avances se registran enlinea
de tiempo, lo que permite a los equipos mantenerse alineados. Ya en la
transferencia, se experimenta y se generan videos con la narrativa del proyecto
y la iteracién recomendada.

Palabras clave
Disefo, educacion, equipos de alto desempefo, habilidades digitales,
virtualidad.

Conclusiones

Esta estrategia didactica permite desarrollar el set mental del disefiador, se
adapta al entorno virtual e hibrido, con equipos de alto rendimiento que
navegan un proceso que permite practicar el pensamiento de disefio y el
agilismo, en esa ruta se movilizan habilidades como la autogestion,
colaboracion, la inteligencia emocional, el pensamiento digital y aplicacion de
tecnologias.
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La luteria ecolOgica en el Paraguay: rescate de su practica

Estela Mary Peralta de Aguayo, Docente, Universidad Autbnoma de Ausncion

Objetivos

e Rescatar el saber empirico de disefio de la luteria ecolégica en el
Paraguay.

e Visualizar la luteria ecoldgica paraguaya desde la voz de su
protagonista.

e Proponer, idear nuevos proyectos a partir de disefio de objetos
ecologicos a partir de este modelo de trabajo.

e Ofrecer espacios de reflexion al alumnado sobre el saber empirico,
su rescate, conservacion y difusion.

e Valorar los aportes de la Orquesta de Reciclados de Cateura a la
zona del Bafiado Sur.

Resumen

Este proyecto, en ejecucion, se propone rescatar la experiencia creativa y
social de la Orguesta de Reciclados de Cateura. A partir de la narrativa oral de
los lutieres de la orquesta, se esbozara el proceso productivo de los diversos
instrumentos musicales.

Desarrollo de la propuesta

Latas, maderas, utensilios de cocina descartados pueden generar diferentes
melodias, asi lo hace la Orquesta de Reciclados de Cateura, la cual posee una
finalidad de caracter cultural, social y ambiental, pues ofrece a nifios y jévenes
la oportunidad de integrar una conjunto musical cuyos instrumentos son
fabricados con elementos provenientes del vertedero municipal, ubicado en el
Bafiado Sur de Asuncion, Paraguay. Los integrantes este conjunto proceden de
esta zona y tienen la posibilidad de adquirir conocimientos musicales, lograr la
inclusion social por medio de becas de estudio, a lo que se puede afadir la
oportunidad de conocer diversos puntos geograficos de la tierra a traves de los
conciertos.

El lutier a cargo de la produccion de los instrumentos recurre al ingenio y
creatividad desde la seleccion de los materiales para luego elaborarlos,



considerando la resistencia, forma, medida, etc. Por tanto, esta practica merece
oirse, recogerse, ordenarse y divulgarse.

Este proyecto pedagdgico y de investigacion consta de dos estadios; primero:
la recoleccion de la informacion a través de la entrevista oral a los lutieres de la
orquesta, su experticia en la confeccion de sus productos, seleccion de
materiales, ensamblado y acabado; a fin de organizar en un texto instruccional
el proceso productivo de cada instrumento: violines, chelos, violonchelo,
tambores, guitarras; segundo: la entrevista a los integrantes de este conjunto
musical.

Los resultados se organizaran en un material de soporte digital que expondra
los saberes de la luteria ecoldgica paraguaya y las experiencias de los usuarios
de tales instrumentos, lo cual posibilitara la difusion y apropiacion de este
conocimiento, asi como la reflexion sobre la experiencia de vida de los
integrantes de la orquesta.

Palabras clave
luteria, proceso productivo, rescate, ecoldgico

Conclusiones

El proyecto permite combinar la investigacion y el aprendizaje. Propicia al
estudiantado aproximarse al conocimiento empirico, colectar y procesar datos,
asi como a estructurar las ideas y producir un nuevo texto que refleje su
capacidad comunicativa y creativa; ademas de reflexionar acerca de la
necesidad de salvaguardar los saberes populares y a partir estos generar
nuevos productos.
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LA NATURALEZA COMO DIRECTRIZ PROYECTUAL EN LOS
FUNDAMENTOS DEL DISENO

Maria Celeste Sanches, Docente, Universidad Nebrija / Associacao Brasileira de Estudos e
Pesquisa em Moda (Abepem) / Red Internacional de Investigacion en Disefio Sistémico (rDis),
Roberta Barban Franceschi, Docente, Universidad Internacional de La Rioja (Unir) /Disefio,
Sociedad, Educacion y Arte (DiISEA)/ UNIDCOM /IADE

Objetivos

e Aplicar la investigacion del entorno natural como medio de
impulsar el pensamiento proyectual, sensibilizando al alumno
sobre las soluciones creadas por la naturaleza.

e Facilitar la ensefianza de los conceptos de biofilia, biomimesis y
bidnica.

e Proporcionar estrategias pedagogicas que faciliten el proceso de
ideacion.

e Examinar los beneficios de la investigacion exploratoria de un
elemento natural para el desarrollo de la capacidad de generar
innovacion.

e Introducir la reflexion sobre el impacto del disefio en la generacion
de entornos sostenibles.

Resumen

Se presenta una accién didactica basada en la investigacion de la naturaleza
para proyectar productos y espacios sostenibles. A partir del analisis
morfolégico y del prototipado experimental, se aplica el concepto de
biomimesis para construir conocimiento proyectual desde la investigacién
aplicada.

Desarrollo de la propuesta

La investigacion del entorno es esencial para la evolucién del proceso de
disefio, ya que las soluciones innovadoras resultan del conocimiento construido
a través de la busqueda, organizacion, analisis y sintesis de las variables del
contexto. Por otra parte, al estudiar el contexto que envuelve la situacion
proyectual, el disefiador también debe comprender los efectos de su actuacion,



ya que la insercién de algo nuevo en un entorno establecido puede provocar la
necesidad de reajustes en su sistema de relaciones.

El disefio tiene un gran impacto en el medio ambiente, la economia y la
sociedad, por lo que se hace necesario que la sostenibilidad sea parte integral
de su formacion. Segun Quam (2016), la alfabetizacion en sostenibilidad debe
centrarse en el pensamiento estratégico y en sistemas interconectados, con
base en valores que desarrollen una mirada hacia el futuro.

En este sentido, la formacién del disefiador implica aumentar sus habilidades
para emplear el pensamiento critico, fomentar propuestas de disefio para un
mundo mejor y aplicar herramientas y estrategias que puedan cuestionar y
transformar el contexto actual. Para ello, la accion pedagdgica debe potenciar
los siguientes ambitos: conciencia sociopolitica, conciencia ambiental,
pensamiento critico y estratégico, habilidades de co-creacidn, empatia y vision
proyectual centrada en el usuario (Rocha; Ferreira y Jefferson, 2018).

Se han adoptado los preceptos del “Aprendizaje Signicativo”, planteados por
Ausubel (2003) y de la “Practica Reflexiva” de Schon (2000), que aprovechan el
conocimiento previo del estudiante, partiendo de la observacion de su entorno,
para crear un canal efectivo para construir el nuevo conocimiento.

Ademas del enfoque constructivista, se han empleado los siguientes
procedimientos metodoldgicos para la realizacion de la actividad: eleccion
individual de un elemento natural, investigacion tedrica exploratoria, analisis
morfoldgico, identificacion de relaciones entre morfologia y funciones vitales,
definicion de unidades de sintaxis visual para impulsar la ideacién, prototipado
experimental, presentacion de propuestas de aplicacién bidimensional
(patrones de superficie) y tridimensional (producto o espacio).

El proyecto se ha realizado en distintas instituciones, en la asignatura de
Fundamentos de Disefio, impartida en el primer afio de formacion del grado de
diseno, habiéndose aplicado en disefio de moda, disefio de producto y disefio
de interiores. Para confirmar el valor didactico de esta practica, se ha empleado
la observacion participante, las tutorias individuales y el feedback de
autoevaluacién de los alumnos.

Se ha constatado que la inmersion del alumnado en un proyecto experimental,
empleando la investigacion para definir, de modo auténomo, el artefacto que
podria surgir de sus hallazgos, ademas de obtener resultados bastante
maduros para el nivel inicial, ha provocado reflexiones criticas sobre la
reconexion con la naturaleza y la responsabilid ambiental.

Palabras clave
Fundamentos del disefio, ensefanza, proyecto, biomimesis.



Conclusiones

Las evidencias encontradas confirman que se ha aportado a los alumnos un
avance en la alfabetizacién para la sostenibilidad, especialmente en relacion
con la conciencia ambiental, la empatia y la visién de futuro. Ademas, al
estimular la autonomia y la investigacion apoyada por la experimentacion, se
ha proporcionado una percepcion sistémica de las variables de proyecto.

Bibliografia y referencias documentales

Ausubel, D.P. (2003). Aquisicao e retencédo do conhecimento: uma perspectiva
cognitiva. Platano.

Benyus, J. M. (2009). Biomimicry: innovation inspired by nature. HarperCollins
e-books

Bomfim, G. A. (2014). Fundamentos de uma Teoria Transdisciplinar do Design:
morfologia dos objetos de uso e sistemas de comunicagéo. En Couto, R.M.;
Farbiarz, J.; Novaes, L. (Ed.) Gustavo Amarante Bomfim: uma coletanea (35-
50). Rio de Janeiro: Rio Books.

Morin, E. (2003). A cabeca bem-feita: repensar a reforma, reformar o
pensamento. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil.

Quam, A. (2016) Integrating Sustainability Literacy into Design Education, in
Lloyd, P. and Bohemia, E. (eds.), Future Focused Thinking - DRS International
Conference 2016, 27 - 30 June. https://doi.org/10.21606/drs.2016.380

Rocha, H., Ferreira, A., and Jefferson, M. (2018) Paradigm Shift in Design
Education: An overview on issues and possibilities for change, in Storni, C.,
Leahy, K., McMahon, M., Lloyd, P. and Bohemia, E. (eds.), Design as a catalyst
for change - DRS International Conference 2018, 25-28 June.
https://doi.org/10.21606/drs.2018.541

Sanches, M. C. F. (2017). Moda e Projeto: estratégias metodoldgicas em
design. Estagao das Letras e Cores.

Schoén, D. A. (2000). Educando o profissional reflexivo: um novo design para o
ensino e a aprendizagem. Artmed

Biografias

Maria Celeste Sanches_ ESPANA

UNIVERSIDAD NEBRIJA

IED-Madrid (Escuela de Design)

Associacéo Brasileira de Estudos e Pesquisa em Moda (Abepem)

Disefadora, profesora e investigadora en metodologias de disefio. Doctora en
Disefo, Fabricacion y Gestion de Proyectos Industriales (UPV-Espaia),
doctora en Ciencias/Arquitectura y Urbanismo (USP-Brasil), master en Disefo
Industrial (UNESP-Brasil), especialista en Disefio de Moda (UEL-Brasil) y
graduada en Diseno Grafico (UFPR -Brasil). Autora de métodos sistémicos
para la gestion del proceso proyectual, con multiples publicaciones, destacando
el libro “Moda e Projeto: estratégias metodologicas em design”. Miembro de los
grupos de investigacién en Design de Moda (CNPq_Brasil), Red Internacional
de Investigaciéon en Diseno Sistémico (rDis) y Estudios Transversales en
Creacién Contemporanea (Nebrija_Espafa). Colaboradora internacional de la



Associagao Brasileira de Estudos e Pesquisa em Moda (Abepem) y profesora
invitada de posgrados en Brasil.



	9E_RF_CE_519
	9E_RF_CE_538
	9E_RF_CE_556
	9E_RF_CE_581
	9E_RF_CE_621
	9E_RF_CE_716

