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CRAZY DESIGN. (Only Upcycling). Design and Performance EASD V-
VWDC

Isbel Messeguer Talens, Jefa del Departamento de Disefio de Moda, Escola d’Art i Superior de
Disseny de Valéncia, , Catedratica,

Objetivos

e Posicionar a la EASD de Valéncia entre las escuelas innovadoras
en pedagogia del disefio.

e Formar a los alumnos en que el upcycling consiste en disefiar con
producto de residuo, transformando el residuo, en disefio con valor
afnadido tanto de creatividad como de sostenibilidad.

e Motivar al estudiante de disefio en una causa con valor social, a
través de un proyecto real en una experiencia docente innovadora,
y que ademas esta enmarcada en un contexto con proyeccion del
disefo y de la ciudad de Valencia, e igualmente es una propuesta
activista.

e Descubrir nuestras micro-habilidades en un proyecto
multidisciplinar de co-diseno.

e Vivir y difundir la experiencia upcycling desde de una comunicacién
disefiando performance.

Resumen

CRAZY DESIGN es un proyecto presentado en la VALENCIA WORLD DESIGN
CAPITAL. Una experiencia docente EASD Valéncia.

Direccion Isbel Messeguer. Con alumnos de la asignatura Disenando
Performance y con la colaboracién de de alumnos de Proyectos de Coleccion
de Autor y de TFG. Colabora KOOPERA.

Desarrollo de la propuesta
INTRODUCCION

CRAZY DESIGN se configura a través de una experiencia docente durante
dos cursos, el 2020-21 y el 2021-22, con alumnos de la optativa de 4° de Grado
Disefiando Performance, y con la colaboracién de alumnos de Proyectos de



Coleccion de Autor y de TFG, a la vez que esta abierto al alumnado y
profesorado en general de la EASD V.

Sobre este proyecto destacamos que ha sido presentado en la VALENCIA
WORLD DESIGN CAPITAL.

Y qué CRAZY DESIGN = Desfile/performance/manifestacion + Video +
Exposicion + Catalogo.

Quedo en standby en enero de 2021 debido al endurecimiento de las
restricciones frente al COVID 19.

El proyecto se retoma el presente curso 2021-22, y crece en su envergadura.
Comenzamos por realizar la accion desfile/performance/manifestacionen la
plaza de Viriato para generar sinergias de activismo desde la EASD Valéncia al
alumnado, al profesorado y al barrio de Velluters.

El Video y el Catalogo culminara en diciembre del 2021 y la exposicion sera
itinerante y se montara en las EASD de Valéncia, con la idea de que pueda ir
también a otros espacios de enero a mayo del 2022.

METODOLOGIA

La metodologia del trabajo ya realizado del proyecto durante el curso 2020-
2021 ha sido la investigacion dirigida y la de trabajo colaborativo, combinando
la docencia presencial con la telematica.

Comenzamos con la fase de investigacion y analisis, despertando la confianza

y la creatividad a través del dialogo en la investigacion de referentes. Al brief se
acompano con la direccion de arte: “Mundo upcycling. Activismo en defensa del
planeta a través del disefio sostenible”.

La fase de investigacion en la busqueda de la identidad creativa,
experimentamos con las prendas, pensando nuevos disefios con referentes.
Tras ésta comenzamos la fase de estudio de la propuesta de disefio. En clases
telematicas sintetizamos la parte conceptual: mensaje, espacios, materia,
accion, y organizamos el trabajo a desarrollar. Concretamos el espacio de la
accién. Subdividimos las tareas en: intervencion upcycling de prendas,
dramaturgia, editoriales, estilismos, disefio del espacio, elementos narrativos,
etc.

La fase de respuesta proyectual sucede en las clases presenciales
mayoritariamente, con diferentes talleres en el ambito del disefio (y las artes
plasticas) y cinco shooting con diversos editoriales.



Finalmente trabajamos la fase de comunicacion, se disefié un cartel multiplel
en el que varias personas se visten con el mismo modelo y la accién es
transportar las distintas personalidades a la prenda.

Por otra parte, hemos usado diferentes redes y aplicaciones en esta
experiencia docente.

La metodologia de trabajo durante el curso 2021-2022 sera similar.

Palabras clave
co-disefio, upcycling, performance, activismo, innovacion

Conclusiones

Desde el mundo de la educacion del disefio apostamos con CRAZY DESIGN
(Only Upcycling) en la EASD Valéncia por un proyecto innovador de co-disefio,
en alianza con el activismo, en donde trabajamos la performance y la moda
como un vehiculo de concienciacion social de los valores sostenibles, para re-
dirigir nuevos usos y responsabilidades.

La innovacion docente hace grande a las escuelas de disefio.
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La circularidad como estimulo para la creatividad: ALETHEIA x COATS

MARIA TAMAMES, COORDINADORA Y DOCENTE DEL AREA DE MODA, ESNE

Objetivos

e Generar sinergias empresa-universidad a través de las cuales el
alumnado pueda trabajar en proyectos reales para dar respuesta a
través de las propuestas de disefio a las necesidades de la
industria.

e Disenadores como impulsores del cambio que dialogan en torno a
métodos de tincidon natural, técnicas de bordado artesanales
japonesas y procesos constructivos de las prendas.

e Fomentar la transversalidad entre las diferentes asignaturas
insertas en el plan formativo.

e Adquirir habilidades para transmitir mensajes coherentes y acordes
a los principios éticos y estéticos del momento.

e Generar una confluencia entre los valores de sostenibilidad,
durabilidad, artesania, naturalidad, inclusion,...) y atender a un
imaginario narrativo y visual con las propuestas poniéndolos en
comun con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

Resumen

ESNE refuerza su compromiso con la sostenibilidad en el sector textil gracias a
la alianza con las empresas Atelier Aletheia y COATS, que se han unido para
dar lugar al Concurso Sostenible ALETHEIA x COATS, habilitando un espacio
de reflexidn sobre las practicas actuales.

Desarrollo de la propuesta
INTRODUCCION

ESNE, Escuela Universitaria de Diseno, Innovacién y Tecnologia, refuerza su
compromiso con la sostenibilidad en el sector textil gracias a la alianza de las
empresas Atelier Aletheia y COATS.



ALETHEIA es una marca de ropa y objetos hecha en Espafa de forma
artesanal. Todas y cada una de las prendas se tifien con plantas, mordientes y
materiales naturales sin el uso de productos quimicos toxicos.

Aboga por la imperfecta belleza del arte del tinte natural. Procesos 100%
artesanales que responden a una economia circular donde no se generan
residuos textiles. Toda la tela sobrante se recicla para hacer toques de
acabado unicos y otros objetos exclusivos.

COATS es lider mundial de hilados e hilaturas de confeccion. Una clara
apuesta por el desarrollo sostenible promoviendo la innovacion que responde a
soluciones mas conscientes y responsables. Su vocacion es seguir generando
un mayor conocimiento y una mayor accesibilidad a estas materias.

METODOLOGIA

Los alumnos de 2° curso del Grado en Disefio de Moda de ESNE participaron
en este proyecto real en el que tanto COATS como Aletheia han compartido su
know how a través de un conjunto de workshops y webinars que sirvieran como
herramientas para desarrollar sus propuestas de disefo.

Para llevar a cabo este estudio, el marco teérico se fundamentara en el campo
de los estudios textiles en torno a los procesos de ennoblecimiento y métodos
constructivos, teniendo como punto de partida el concepto de la tincion natural.
En paralelo, se interconectara con la técnica japonesa del Shasiko, que se
utiliza en Japén desde la época Edo (1615-1868), basada en la cultura de la
belleza aplicada a la necesidad.

RESULTADOS

Los proyectos presentados fueron evaluados por un jurado compuesto por el
equipo académico de ESNE- Maruca Garcia, Maria Tamames y Pepa Méndez;
Gavina Ligas y Ayako Yokota, fundadoras de Atelier Aletheia y Maximo Acosta,
Director de Servicios Técnicos de COATS.

Criterios de evaluacion:

1. Investigacion de la marca. Perfil de cliente. Analisis de competencia.

2. Andlisis de antecedentes histéricos. Investigacion historica de la camisa,
vestido camisero (visual) y la indumentaria tradicional japonesa.

3. Definicion de objetivos y estrategias marcadas. Investigacion, integracion y
desarrollo de los ODS. Grado de consecucion y alcance.

4. Idea y conceptualizacion.



5. Desarrollo procesual. Consideracion de condicionantes conceptuales,
funcionales.

Estéticos, técnicos, tecnoldgicos y economicos.

6. Coherencia y cohesion global. Aplicabilidad.

7. Caracter innovador. Originalidad, personalidad y valor diferencial. Actitud,
implicacidon y grado de madurez.

Los proyectos ganadores fueron reconocidos por su esfuerzo e implicacion,
coherencia y cohesién conceptual asi como por sus destrezas procesuales
técnicas y el resultado técnico.

Palabras clave
circularidad; textil; técnicas; artesania; innovacion

Conclusiones

Uno de los ejes fundamentales del Grado de Disefio de Moda es la relacion
universidad-empresa, pero entendiéndolo no como dos entes separados sino
como una interrelacion entre ambos. De esta forma, esta experiencia docente
incorpora de forma implicita en los procesos metodolégicos docentes un caso
real, en el que los estudiantes generan una propuesta de direccion creativa
respondiendo a los valores
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FABRICANTE. Disefo colaborativo de un dispositivo “paramuseistico”

Rosario Velasco Aranda, COORDINADORA DE COMUNICACION, REDES Y
TRANSFERENCIA, Facultad de Bellas Artes (Universidad de Granada), David Lépez Rubifio,
COORDINADOR DE LA MENCION EN DISENO GRAFICO DEL GRADO EN BELLAS ARTES,
Facultad de Bellas Artes (Universidad de Granada), Francisco José Sanchez Montalban ,
DECANO, Facultad de Bellas Artes (Universidad de Granada)

Objetivos

e Promover dinamicas colaborativas en las que los estudiantes
intercambien habilidades autbnomas para planear, gestionar,
elaborar, transmitir y divulgar proyectos de disefio de cualquier
area creativa

e Capacitar de las competencias indispensables para la correcta
ideacidén, desarrollo, prototipado y produccion de productos de
disefio, de ejecucion alcanzable, que den luz a las posibilidades
del autoencargo que impulsa el proceso creativo y la resolucion de
problemas.

e Impulsar el talento del estudiante, protagonista del futuro laboral y
esperanza para la desaceleracion. Talento para concebir
propuestas basadas en la conexion entre disefio, sostenibilidad y
sustentabilidad.

e Impulsar la creacion emergente y metodologias de investigacion
innovadoras para el rescate y mejora de practicas tradicionales,
materiales locales y recursos sostenibles que otorguen un
significativo valor cultural y social, y ayuden a la identidad e
idiosincrasia de cada entorno.

e Fomentar la construccién de redes de colaboracién
extraacadémicas. Mostrando, internacionalmente, los resultados
de las investigaciones y producciones que desarrolla el
estudiantado.

Resumen

El proyecto FABRICANTE se plantea como cluster de actividades con un
marcado caracter interdisciplinar; un motor extracurricular para incentivar la
participacion y los procesos de autoformacion colaborativa favoreciendo
desarrollos en disefio sustentable y sostenible en distintas disciplinas.



Desarrollo de la propuesta

PROBLEMATICA: La Facultad de Bellas Artes, Universidad de Granada, es un
centro con mas de 30 afos de experiencia en la gestion de programas
expositivos y de extension cultural. La gestion de actividades de difusion, se vio
sorprendida por la crisis sanitaria, lo que la lleva a un proceso de
transformacién urgente y necesaria. Enfatizando la falta de un espacio flexible
vinculado a la exposicién de proyectos y productos con formatos y
caracteristicas que no encuentran una adaptacion facil en los espacio
expositivos convencionales, un espacio heterogéneo que sirva de soporte,
fisico y virtual, a iniciativas colaborativas y a la investigacion, favoreciendo
desarrollos en disefo sustentable y sostenible. Se visualiza la pertinencia de
consolidar un espacio alternativo, de facil construccién, econémico y
relativamente autébnomo respecto de los circuitos institucionales vigentes. Se
valoraba que la solucion pudiera ofrecer un apoyo docente especifico a las
menciones adscritas al grado en Bellas Artes, a saber, Mencion de Disefo
Grafico y Mencion en Animacion; y a sus grados, y a proyectos creativos mas
especificos que puedan aprovechar las caracteristicas de un espacio reducido
y portatil. De forma general entendiamos que dicho espacio tendria un caracter
didactico, colaborativo y transversal que pudiera convertirse en un muestrario
constante y cambiante de soluciones interdisciplinares generadas y
gestionadas por la comunidad de estudiantes. HIPOTESIS: Tomando en
consideracion la problematica y los retos propuestos se plantea la hipotesis de
trabajo que guiaran el desarrollo del proyecto FABRICANTE. (1) ¢Podria un
dispositivo, desmontable y portatil responder a estas necesidades? (2) 4 El
disefio y desarrollo de la estrategia de dinamizacion de este dispositivo podria
de igual forma, responder a los retos pedagdgicos y extracurriculares que se
postulan? (3) ¢ Puede un dispositivo paramuseistico (Peran: 2013; Droguett:
2014), un sencillo mueble, servir de lugar de encuentro y conexion de
experiencias significativas para el estudiantado de la Facultad de Bellas Artes?
y (4) Serviria este instrumento para consolidar un modelo comisarial alternativo
sobre producciones de pequefio formato y sobre las propias metodologias de
trabajo? METODOLOGIA (6 fases): /00. Analisis critico de la problematica y
construccion de la hipétesis. /01. Disefio colaborativo del producto: “dispositivo
paramuseistico” /02. Produccién del prototipo. /03. Concepcion y Diseno
colaborativo de la marca, la identidad visual y el programa de comunicacion
/04. El “FABRICANTE” como Laboratorio de Comisariado. /05. Desarrollo de la
plataforma online. /06. Creacion de la Red Internacional de Fabricantes.
RESULTADOS: El proyecto del Fabricante se encuentra en el ecuador de su
desarrollo; construido el prototipo, se esta poniendo en marcha el
LABORATORIO DE COMISARIADO vy se estan estableciendo los contactos
para la construccion de la futura RED INTERNACIONAL DE FABRICANTES.

Palabras clave
Dispositivos Paramuseiticos, Disefio Producto, Laboratorio de comisariado,
Trabajo colaborativo



Conclusiones

ElI FABRICANTE, es una solucion de disefio a un problema complejo, una
apuesta por explorar el potencial dinamizador de un dispositivo paramuseistico
(Peran: 2013; Droguett: 2014).Fruto de un trabajo colaborativo, extracurricular y
transversal de un grupo de estudiantes, profesores, investigadores y
profesionales, ideado y desarrollado como respuesta a las limitaciones de la
pandemia.
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The Design Challenge. Podcast laboratorio colaborativo.

Claudia Alejandra Sanchez Orozco, Profesora Asociada, Universidad Complutense de Madrid,
Facultad de Bellas Artes, Departamento de Disefio e Imagen

Objetivos

e Contribuir a la educacion en disefo para el desarrollo sostenible

e Generar un espacio de experimentacion y reflexion que contribuya
al aprendizaje colaborativo y significativo

e Crear contenidos digitales para compartir y consultar de forma
asincrona y en abierto

e Desarrollar recursos didacticos dinamicos y flexibles que puedan
implementarse en nuevos modelos y escenarios de aprendizaje

Resumen

The Design Challenge es un podcast laboratorio colaborativo que busca
motivar la reflexion y contribuir a que sean vistos e integrados en la perspectiva
del disefio y el disefiador, cuerpos de conocimiento relevantes e indispensables
para comprender y afrontar las complejas problematicas del siglo XXI

Desarrollo de la propuesta

¢, Qué papel juega el disefo en nuestras sociedades? ;Qué efectos tiene el
disefio en nuestra calidad de vida? ¢ Cuales son los retos del disefio para el
presente siglo? Nuestro propodsito a través de este podcast —laboratorio,
colaborativo— es experimentar, compartir ideas y fomentar la reflexion critica
sobre nuestros modos de pensamiento, conocimientos, principios, valores y
comportamientos, asi como sus implicaciones y consecuencias —presentes y
futuras— en la vida de las personas, otros seres vivos y el sistema terrestre que
todos compartimos y habitamos.

The Design Challenge (TDCh) es un proyecto que surge durante el
confinamiento por la COVID19, como respuesta a la necesidad de espacios
para la colaboracion y generacion de contenidos digitales para consulta
asincrona. Ademas, esta vinculado al proyecto UCM Innova Docencia N° 365
para la creacion de modelos que fomenten la Educaciéon para el Desarrollo
Sostenible y la integracion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en
las asignaturas del Grado y el Master en Disefio de la Facultad de Bellas Artes
de la Universidad Complutense de Madrid.

Con el propésito de integrar los valores inherentes al desarrollo sostenible en
los procesos de ensefanza-aprendizaje, el proyecto se ha fundamentado en la
propuesta de la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (UNESCO) de Educacién para el Desarrollo sostenible
(EDS), cuyo objetivo es ayudar a las personas a desarrollar los conocimientos,
habilidades, valores y comportamientos para el desarrollo sostenible
(UNESCO, 2005). En este sentido, el proyecto reconoce la EDS como



elemento integral de la educacion de calidad y factor clave en el desarrollo
sostenible. Ademas considera relevante la conexion con el ODS#4: Garantizar
una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover oportunidades de
aprendizaje durante toda la vida para todos. En particular, las relaciones con la
Meta 4.7: Asegurar que todas las alumnas y alumnos adquieran los
conocimientos tedricos y practicos necesarios para promover el desarrollo
sostenible, entre otras cosas mediante la educacién para el desarrollo
sostenible y los estilos de vida sostenibles, los derechos humanos, la igualdad
de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania
mundial y la valoracion de la diversidad cultural y la contribucion de la cultura al
desarrollo sostenible; y la Meta 4.4: Aumentar considerablemente el numero de
jévenes y adultos que tienen las competencias necesarias, en particular
técnicas profesionales, para acceder al empleo, el trabajo decente y el
emprendimiento (N.U. A/RES/70/1, 2015).

En TDCh participan los estudiantes de la UCM de las asignaturas Disefio de
Producto (Grado) y Disefio y produccion de espacios (Master). Colaboran
también en este proyecto los estudiantes de la Escuela de Design del Istituto
Europeo di Design.

Algunas de las tematicas abordadas son Disefio y:
- Sistemas
- Desarrollo sostenible
- Economia
- Ecologia

Palabras clave
Disefo, Educacion, Desarrollo Sostenible, ODS, Podcast

Conclusiones

Durante los ultimos 18 meses los estudiantes han investigado, debatido y
reflexionado sobre muy diversas tematicas, problematicas y sus conexiones
con el disefio. Ademas colaboraron en el desarrollo de episodios para TDCh
con el proposito de aprender ensefiando a otros. Visita thedesignchallenge.org

Bibliografia y referencias documentales

United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization [UNESCO].
(2005). Decenio de las naciones unidas de la educacién para el desarrollo
sostenible (2005-2014): Proyecto. Paris: Autor.

United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization [UNESCO].
(2006). Decenio de las naciones unidas de la educaciéon con miras al desarrollo
sostenible (2005-2014): Plan de aplicacion internacional. Paris: Autor.

United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization [UNESCO].
(2010). Teaching and learning for a sustainable future. Paris: Autor.

United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization [UNESCO].
(2015). Rethinking education. Towards a global common good?. Paris: Autor.



Resolucién 70/1 de la Asamblea General “Transformar nuestro mundo: la
Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible” A/RES/70/1 (21 de octubre de
2015), disponible en: https://undocs.org/en/A/RES/70/1

Sanchez Orozco, C.A. (2015, diciembre 17). Disefio y sistemas: El disefio
como estrategia para el desarrollo sostenible. Tesis doctoral. Madrid: UCM.

Sanchez Orozco, C.A., y AA. (s.f.). The Desgin Challenge.
https://thedesignchallenge.org/

Biografias

Claudia Sanchez Orozco. Universidad Complutense de Madrid, Espania.
Doctora en Imagen, Tecnologia y Disefo por la UCM. Licenciada en Disefio
Grafico, especialista en Produccion Editorial y estudios de Maestria en
Creatividad para el Disefio por la EDINBA, Ciudad de México. Campos de
accién: Investigacion, desarrollo, consultoria, educacion y emprendimiento.
Lineas de investigacion: Sistemas, diseno y desarrollo sostenible ¢
Metasistemas * Estrategias « Escenarios *« Educacion en disefio para el
desarrollo sostenible. Actualmente es Coordinadora de Sostenibilidad de la
Facultad de Bellas Artes, profesora asociada del Departamento de Disefo e
Imagen, e integrante del Grupo de Innovacion en Disefio de la UCM. Profesora
de la Escuela de Design del Istituto Europeo di Design Madrid y de IED FITS
Future Innovation Tailor-made School Madrid y Barcelona. Fundadora de
Metasystem Design y del CoLab Podcast thedesignchallenge.org. Gestora y
desarrolladora de proyectos de disefio en Ameérica y Europa.






9°encuentro
bid_

METODOLOGIA BIOMIMETICA VIRTUAL PARA EL DISENO DE
PACKAGING SOSTENIBLE

Beatriz Rodriguez Garcia, Departamento Proyectos e Investigacion Disefio de Producto,
E.A.S.D. Segovia "Casa de los Picos", Victoria Sevilla Lucio, Departamento Volumen y Espacio
Disefio de Producto, E.A.S.D. Segovia "Casa de los Picos", Luis Calle Sanchez, Ambientdlogo,

Asociacion Biomimicry Granada, Raquel Cabrero-Olmos, Departamento Proyectos e
Investigacion Disefio de Producto, E.A.S.D. Segovia "Casa de los Picos"

Objetivos

e Concienciar de la importancia de la sostenibilidad y de la
capacidad de actuar desde nuestra perspectiva de disefadores.

e Experimentar una metodologia de disefio basada en los patrones
naturales para una nueva concepcion del packaging.

e Establecer un modelo interdisciplinar basado en la cooperacion
entre profesionales de la biologia, docentes y estudiantes,
enfocado en la busqueda de soluciones sostenibles.

e Contribuir a la mejora de las competencias del docente y la
optimizacion de sus habilidades en el aula por medio de recursos
virtuales.

e Motivar a los alumnos/as con actividades complementarias
vinculadas a las propias asignaturas de sus estudios.

Resumen

La experiencia fomenta la busqueda de soluciones de packaging sostenible a
través de la metodologia de biomimesis, guiada de forma interdisciplinar por
profesionales expertos. El desarrollo virtual permite ganar nuevas habilidades y
herramientas, asi como mejorar la colaboracion entre participantes.

Desarrollo de la propuesta

La pandemia ha venido a subrayar la crisis ambiental que estamos viviendo en
el planeta. La superacion de varios limites planetarios indica que estamos
traspasando ese espacio operativo seguro para la humanidad (Steffen et al.,
2015). Desde los estudios de Disefio de Producto tenemos capacidad e
impulso para proponer acciones para el cambio. ¢ Como el disefio puede



contribuir a mantener nuestro modo de vida de una forma sostenible en este
momento de incertidumbre?

Este es el punto de partida de la experiencia llevada a cabo para fomentar la
busqueda de soluciones de disefio sostenibles. La propia situacion de
confinamiento en la que se ha desarrollado la propuesta ha aportado un punto
mas a la capacidad de resiliencia e innovacion docente al implementar la
metodologia en formato virtual.

El eje conductor de la accidn es la resolucion de un reto de disefio vinculado al
mundo del packaging: una huevera. La industria del embalaje es el tercer
sector industrial mas grande del mundo, y dentro de ella, casi el 69% de todo el
subsector dedicado a la manufactura de envases para el consumidor se
especializa en el embalaje de alimentos (50%) y bebidas (19%) (Grijalva,
2019). Por tanto, observamos un sector presente en la vida cotidiana del
alumnado que necesita renovar sus planteamientos.

La inspiracion en la naturaleza como fuente de eficiencia ha sido la base para
la busqueda de la sostenibilidad, traducida en la aplicacion de la biomimesis en
la resolucion del reto. La Espiral de Disefio Biomimético que propone el
Biomimicry Institute, asi como la exploracién y aplicacién de los patrones
unificadores de la naturaleza han sido las guias basicas a disposicion de los
participantes para la realizacion de los disefios. Destaca la colaboracion
continua con expertos en biologia de la Asociacion Biomimicry Granada,
implicados desde la preparacion hasta la evaluacion de los resultados que ha
permitido disponer de un conocimiento y una mirada profesional diversa,
complementando los aspectos mas vinculados a la exploracion de la
naturaleza.

El desarrollo de toda la experiencia ha sido virtual, sin ningun tipo de contacto
presencial en ninguna de sus fases. Dos reuniones de preparacioén permitieron
la rApida adaptacion metodoldgica, asi como la determinacion del alcance y la
organizacién temporal de la actividad. La fase de desarrollo se extendi6
durante tres semanas, materializandose en cinco sesiones de encuentro virtual
dedicadas a compartir reflexiones, aportes teéricos y avances de los proyectos.
Una sesion de feedback posterior permitio evaluar los resultados obtenidos. La
propuesta de un reto real y abarcable por el alumnado fue favorable para
aumentar su grado de implicacion. Se ha detectado el aprendizaje de un
proceso metodolégico de resolucién de proyectos con inspiraciéon en la
naturaleza que puede ser integrado con otros modelos ya conocidos de
pensamiento de disefio y extrapolable a otras asignaturas o niveles
académicos.

Palabras clave
biomimesis, packaging sostenible, workshop virtual, espiral de disefio
biomimético, design thinking



Conclusiones

La experiencia interdisciplinar online con una institucion externa ha resultado
muy beneficiosa para la mejora de la motivacion del alumnado y la consecucion
de retos de disefio. Los proyectos resultantes cumplieron las expectativas y el
proceso de aprendizaje aporto a los participantes una nueva vision sobre la
integracion de la sostenibilidad en el packaging a través de la eficiencia.
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La inspiracion en Naturaleza para innovar en los procesos de disefio

Marlén Lopez, Arquitecta biodigital y directora en Laboratorio Biomimético, Laboratorio
Biomimético, Manuel Persa, Disefiador grafico por la ESAPA.

Objetivos

e Entender como a través de la metodologia biomimética se puede
innovar en las diferentes disciplinas de disefio

e Mostrar los resultados de la experiencia del curso de verano
“SummerLab 2021: BioDesign. BioDisefio” organizado desde
Laboratorio Biomimético en colaboracién con la Catedra MediaLab
de la Universidad de Oviedo.

e Dar a conocer el gran potencial que tiene el estudio de la
Naturaleza en la practica del disefio

e Descubrir la conexion entre el disefio bioinspirado y las nuevas
tecnologias de fabricacion, a través de procesos experimentales y
recursos materiales creativos

e Aprender a mirar la Naturaleza con curiosidad y desde la
experimentacidn creativa para encontrar alternativas mas
innovadoras y sostenibles en los procesos de disefio

Resumen

En el Laboratorio Biomimético conectamos el trabajo de investigacion
biomimeética desarrollado con la ensefianza en las aulas, a través de una
metodologia creativa y experimental de inmersion en la Naturaleza para
aprender a transformar una inspiracion biolégica en una implementacién
técnica.

Desarrollo de la propuesta
Introduccion

En este articulo se relata la experiencia docente del curso de verano
“SummerLab 2021: BioDesign” llevado a cabo del 9 al 23 de julio en el
Laboratorio Biomimético en Ladines, en contacto directo con la Naturaleza del
Parque Natural de Redes y en las instalaciones universitarias del MediaLab. Se
describe la exploracion de nuevos lenguajes formales y materiales, y el



aprendizaje de ciertas habilidades creativas que proporcionan una nueva forma
de pensar en el proceso de creacién, innovando en la resolucion de los
desafios de disefio de una forma sostenible, circular y regenerativa, utilizando
la Naturaleza como guia.

Metodologia

En esta seccidn se desarrollara la metodologia creada para ayudar a los
disefadores a introducirse en la ciencia de la biomimesis y los principios de
disefio bioinspirado, con el objetivo de conseguir la innovacion en los procesos
creativos y disefiar nuevas realidades. Ademas se definira cada una de las seis
capsulas formativas de las que se compone el curso, para entender qué es la
biomimesis, cuales son sus aplicaciones y su metodologia de trabajo.

Paseo y cuaderno biomimético
Como fabrica la Naturaleza. Creaciéon de biomateriales

Patrones en la Naturaleza. Disefio y prototipado digital segun patrones de
organismos naturales

Arquitectura animal. Disefio bioinspirado en las construcciones animales segun
canvas biomimético.

Mecanismos dinamicos en la Naturaleza. Impresién 3D sobre textiles.

El plegado en la Naturaleza. Papiroflexia modular.

Se abordara la practica de cémo lograr que los participantes aprendan a mirar
la Naturaleza con curiosidad y desde la experimentacion creativa y asi
descubrir alternativas en los procesos de disefio. Mediante pequefos ejercicios
practicos y experimentales, se intenta que los estudiantes puedan comprender,
de una forma rapida y dinamica, que el mundo natural es un lugar relevante
para buscar respuestas a los desafios tecnoldgicos de la humanidad, mediante
la sostenibilidad e innovacion en un tipo de disefio bioinspirado.

Resultados

En esta seccién se describiran de forma detallada los diferentes proyectos
finales elaborados por cada participante, con una valoracién de los resultados
alcanzados y un analisis de cada una de las fases de trabajo de la metodologia
propuesta con el objetivo de entender y ordenar los beneficios de tomar la



Naturaleza como modelo para repensar y replantear el futuro del disefio,
mediante alternativas a los procesos tradicionales de produccion
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Palabras clave
biomimesis, biomimética, sostenibilidad, bioinspiracidn, biodisefio

Conclusiones

Una de las conclusiones del SummerLab 2021 es que la practica biomimética y
la bioinspiracion es un innovador punto de partida para generar disefios
alternativos y sostenibles, dirigido a estudiantes y profesionales con
inquietudes en integrar nuevas metodologias en la creacion y ejecucion de
proyectos de todas las disciplinas de disefio (ingenieria, arquitectura, producto,
textil, arte)
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