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Futuros sostenibles, ventana de viabilidad y diseño estratégico. 
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Objetivos 

 Poner de relieve las potencialidades del diseño estratégico como 
agente activo para la construcción de futuros sostenibles 

 Conectar el diseño con la teoría de sistemas, a través del esquema 
de la ventana de viabilidad 

 Avanzar en la formulación metodológica del diseño estratégico 
 Promover la enseñanza de los fundamentos de la teoría de 

sistemas en los estudios de diseño. 
 

Resumen 
La enseñanza de los fundamentos de la teoría de sistemas supone un recurso 
esencial en la formación en diseño. Este enfoque sitúa el papel del diseño, y 
más concretamente del diseño estratégico, como agente activo facilitador del 
cambio social que permita la construcción de futuros sostenibles. 
 

Desarrollo de la propuesta 
- La cuestión del control y la incertidumbre - 
  
 A lo largo de la historia la humanidad ha obtenido importantes éxitos en el 
intento de reducir la incertidumbre, construyendo un imaginario colectivo en el 
que el control sobre los sistemas vivos se planteaba como un objetivo 
alcanzable y anhelado. Sin embargo, la naturaleza y las sociedades presentan 
comportamientos imprevistos e indeseados que escapan más y más de 
nuestros intentos de dominio. 
  
 Admitir la incertidumbre inherente a los sistemas complejos es el primer paso 
para establecer una relación distinta del ser humano con su medio natural y 
social. 
 
 - Eficacia frente a resiliencia. la ventana de viabilidad - 
  
 En el ámbito de la dinámica de sistemas surge el concepto de ‘ventana de 
viabilidad’ de los sistemas vivos. “Los sistemas que perduran, es decir, son 



 

 

sostenibles, fluctúan en equilibrio dinámico entre dos polos de orden y 
desorden, rendimiento eficiente y resiliencia adaptativa” (Lietaer, Ulanowicz, 
Goerner y McLaren, 2010, p. 91). 
  
 Se consigue una mayor eficiencia mediante la racionalización y la 
simplificación/reducción, pero con ella aumenta también la fragilidad. Por otro 
lado, la mayor diversidad e interconectividad mejoran la resiliencia, pero un 
exceso supone el riesgo de estancamiento del sistema. 
 
 - Ordenar, desordenar y reordenar - 
  
 Gracias a la visión sistémica, los objetivos de progreso asociados al 
crecimiento se han sometido a revisión y en su lugar aparecen otros conceptos 
como los de ‘desarrollo’ o ‘florecimiento’, conectados con las ideas de 
sostenibilidad, vitalidad y armonía. 
  
 El concepto de economía lineal se sustituye por el de economía circular. En 
paralelo surge una nueva concepción de cultura que implica una actividad 
constante de ordenar, desordenar y reordenar (Buchanan, 1998, p. 10), en la 
que el objetivo también es dinámico. 
  
 El diseño estratégico reúne herramientas metodológicas potencialmente 
capaces de mantener los sistemas humanos en el necesario rango de 
viabilidad: 
  
 La directriz de la eficiencia comprende los procesos convergentes (que 
conducen a una simplificación ordenada de la realidad). Entre estos están la 
creación de modelos, mapas o categorías; así como la interpretación y la 
construcción de metodologías y paradigmas compartidos. 
  
 Por otro lado, en el vector que lleva a la resiliencia se ubican los procesos 
divergentes (que abrazan la complejidad de la realidad): el cuestionamiento, la 
revisión de categorías, la percepción abierta, lo diverso, el desorden, el 
establecimiento de nuevas conexiones, etc. 
  
 Este ir y venir, este ‘trasiego’ entre lo convergente y lo divergente, es 
identificado por el colectivo del diseño estratégico como su ámbito de actuación 
y parte esencial de sus metodologías de trabajo.  
 

Palabras clave 
Diseño estratégico, Teoría de sistemas, Ventana de viabilidad, Cambio de 
paradigmas socioeconómicos, Formación en diseño 
 

Hipótesis 
La viabilidad de los sistemas vivos requiere mantener un equilibrio dinámico 
entre procesos convergentes (que producen mayor eficiencia) y divergentes 



 

 

(que permiten mayor resiliencia). El diseño estratégico reúne herramientas 
metodológicas capaces de crear sistemas humanos más sostenibles. 
 

Tema/campo de investigación 
Diseño estratégico y teoría de sistemas. 
 

Metodología de la investigación 
Análisis de literatura publicada sobre teoría de sistemas, sostenibilidad, cambio 
de paradigmas socioeconómicos y diseño estratégico. 
 

Herramientas a utilizar en la investigación 
Recursos bibliográficos. 
 

Redes ¿participa de equipos y líneas de investigación en marcha? 
Investigación individual. 
 

Conclusiones 
La ventana de viabilidad permite visualizar el papel del diseño estratégico para 
gestionar y entender lo complejo. Conduce a la racionalización (eficiencia) al 
construir modelos y también camina hacia la diversidad (resiliencia) detectando 
y cambiando estructuras que han quedado obsoletas. Introducir este enfoque 
en la docencia en diseño contribuye a la construcción de futuros más 
sostenibles. 
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CREATIVIDAD ARTÍSTICA PARA LA SOSTENIBILIDAD EN LA ED. 
UNIVERSITARIA 

 
Mariana Daniela González Zamar, Profesora e Investigadora, Universidad de Almería, Emilio 

Abad Segura, Profesor e Investigador, Universidad de Almería, Estela Mary Peralta, Profesora 
e Investigadora, Universidad Autónoma de Asunción, Matilde Duarte de Krummel, Profesora e 

Investigadora, Universidad Autónoma de Asunción 
 

 

Objetivos 

ldentificar estudios de investigación acerca de la importancia de la 
creatividad artística para una transformación sostenible en la educación 
universitaria. 
 
Resumen 
El objetivo del trabajo fue identificar estudios científicos acerca de la 
importancia de la creatividad artística para la transformación sostenible en 
educación universitaria. Se plantea una revisión sistemática de la literatura. 
 

Desarrollo de la propuesta 
Introducción. La creatividad artística y la innovación son competencias 
esenciales para alcanzar el éxito personal y profesional, la sostenibilidad de las 
compañías, la prosperidad económica y el bienestar social (Klimenko, 2008). 
La creatividad es la capacidad humana para inventar, generar ideas y crear 
modelos y productos que resulten novedosos y significativos. La innovación es 
creatividad aplicada, es decir, es la implantación de las ideas originales y 
apropiadas desarrolladas a través de la creatividad. Innovar consiste en 
transformar ideas en soluciones valiosas en un determinado campo. Por tanto, 
la creatividad conduce a la innovación. (Grigorenko, 2019; González-Zamar y 
Abad-Segura, 2020). La importancia de la creatividad artística en la educación 
para la sostenibilidad es clave ya que sostiene que la innovación está en el 
corazón del movimiento de las sociedades hacia caminos más sostenibles. En 
otras palabras, la creatividad es una parte esencial del aprendizaje para la 
sostenibilidad (Sandri, 2013). La relación entre la creatividad artística y la 
sostenibilidad se explora en tres contextos separados: en un contexto de 
escuelas de diseño y tecnología donde se facilita a los estudiantes 
adolescentes el desarrollo de respuestas creativas dentro de los resúmenes de 
diseño que incluyen consideraciones ambientales; mediante entrevistas a 
futuros profesores que hayan realizado un proyecto de ecodiseño; y finalmente 



 

 

a través de entrevistas con practicantes profesionales del ecodiseño (Stables, 
2009).  
  
 Metodología. El enfoque de investigación empleado para desarrollar la revisión 
sistemática partió de la formulación clara y precisa del objetivo de investigación 
mencionado. El uso de métodos sistemáticos y reproducibles permitió 
identificar, seleccionar y evaluar críticamente las investigaciones más 
relevantes. La recopilación y análisis de datos de los estudios detectados se 
seleccionaron mediante las siguientes palabras clave: creatividad, 
transformación digital, sostenibilidad universitaria y educación superior; 
teniendo en cuenta el período comprendido entre los años 2009 a 2020.  
  
 Resultados. La revisión bibliográfica obtenida expone de forma congruente, 
ciertos resultados demostrados científicamente de la aplicación de modelos de 
aprendizaje que promueven el pensamiento creativo, adquiriendo cada vez 
más mayor presencia en la enseñanza preuniversitaria y universitaria y en línea 
con el desarrollo competencial exigido por el Espacio Europeo de Educación 
Superior. El aprendizaje a través del descubrimiento, la docencia orientada al 
trabajo por proyectos y el aprendizaje orientado a la acción permiten el 
desarrollo de un aprendizaje exploratorio e iniciado por el propio alumno. Las 
formas de enseñanzas abiertas y flexibles y una actitud cordial hacia el 
alumnado apoyan a los alumnos en sus propias ideas, y consiguen desarrollar 
y profundizar sus intereses personales. Así, se promueven el pensamiento 
divergente y los cambios de perspectiva  
 

Palabras clave 
Arte, creatividad, diseño, sostenibilidad, educación. 
 

Hipótesis 
La creatividad artística constituye una herramienta clave para la sostenibilidad 
en la Educación Superior 
 

Tema/campo de investigación 
Didáctica de la Expresión Plástica, Diseño y Creatividad en el marco de 
Educación Superior sostenible 
 

Metodología de la investigación 
Se plantea una revisión sistemática de la literatura, con la finalidad de analizar 
cuál ha sido el efecto de la adopción de las nuevas tecnologías aplicadas a la 
creatividad artística y las ventajas que supone incorporar prácticas sostenibles 
por parte de las instituciones educativas superiores. 
 

Herramientas a utilizar en la investigación 
El uso de esta metodología de trabajo implica el planteamiento de herramientas 
sistemáticas y reproducibles que permiten identificar, seleccionar, evaluar y 
sintetizar todos los estudios relevantes sobre el tema de investigación. 
 



 

 

Redes ¿participa de equipos y líneas de investigación en marcha? 
Trabajo realizado de forma conjunta por profesores e investigadores de la 
Universidad de Almería (España) y la Universidad Autónoma de Asunción 
(Paraguay) dentro de la propuesta de innovación docente e investigativa de la 
Universidad de Almería. 
 

Conclusiones 
Este estudio permitió reflexionar sobre la creatividad artística como una 
herramienta para desarrollar las competencias individuales y colectivas del 
individuo conducentes a fomentar las conductas activas sobre sostenibilidad 
social, ambiental y económica, tales como la motivación intrínseca y la 
innovación. 
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Estrategias didácticas para el diseño de productos con biomateriales. 
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Objetivos 

 Elaboración de estrategias didácticas para favorecer la 
incorporación de biomateriales a la enseñanza de diseño de 
productos en la formación de grado de Diseño Industrial 

 Elaboración de material para la transferencia de las estrategias y 
herramientas desarrolladas 

 Desarrollo de la sensibilidad material por medio del trabajo manual; 
vínculo con los oficios 

 Consolidación de la mirada crítica del Diseño Industrial en relación 
a los recursos disponibles, su explotación indiscriminada y su 
impacto en el medio ambiente. Reparación y Ética. 
 

Resumen 
Favorecer la incorporación de biomateriales a la enseñanza de diseño de 
productos en la formación de grado de Diseño Industrial. 
 

Desarrollo de la propuesta 
Introducción: 
  
 El proyecto se orienta al abordaje de nuevos desafíos disciplinares originados 
en nuevos escenarios para el diseño. Estos desafíos dan cuenta de la actual 
expansión del campo de acción del Diseño Industrial, consecuencia de las 
incesantes innovaciones tecnológicas, pero también de la práctica 
interdisciplinar, propia del perfil profesional del diseñador industrial 
contemporáneo. El cruce de conocimientos que supone la interdisciplina 
generalmente encuentra al diseñador asumiendo un rol articulador, debiendo 
asimilar nuevos enfoques que merecen ser incorporados a la enseñanza en la 
carrera de grado. La exploración proyectual con biomateriales representa uno 
de estos nuevos escenarios disciplinares.  



 

 

  
 Si bien biomateriales es un tema ya asociado al diseño de productos en 
algunos campos de aplicación, aún no se ha incorporado del todo a la 
enseñanza de Diseño Industrial, acompañado de estrategias didácticas y 
herramientas específicas.  
  
 En los pilotos realizados entre 2019 y 2021, se enfatizó en la reflexión sobre 
los recursos disponibles, trabajando con descartes de uso hogareños y locales 
(no comestibles, ni sintéticos). De esta forma se trabaja de manera integral y en 
concordancia con los objetivos sustentables. 
 
 Metodología: 
  
 Se trabaja por medio de estrategias cualitativas.  
  
 Tipo de estudio exploratorio, observacional y experimental. 
  
 Se introduce a los estudiantes en el marco de biomateriales por medio de dos 
etapas:  
  
 Etapa 1) Se focaliza en la generación del material, interviniendo en sus 
componentes, sus operaciones de transformación y terminación. 
  
 Etapa 2) Se trabaja en la aplicación pertinente del material a un producto. 
  
 Ambas etapas serán guiadas por medio de pedidos específicos en los que los 
estudiantes deberán registrar toda la información posible del material creado 
para evaluar sus propiedades y pertinencia en la aplicación al producto. 
 
 Herramientas: 
  
 El trabajo será guiado por medio de fichas que permitirán hacer un 
seguimiento detallado y progresivo de la muestra generada pudiendo así 
estandarizar los resultados y asegurar la replicación del material. 
  
 Resultados: 
  
 Como objetivo de la experimentación con biomateriales, cada estudiante será 
experto en la elaboración y reproducción de una nueva materia prima.  
  
 Por medio de un seguimiento periódico de avances, se acompaña al 
estudiante para profundizar en las capacidades observacionales; se invita a 
transitar un proceso de diseño en el que la información de más valor resulta de 
la construcción empírica, reivindicando el error como una “lección aprendida” y 
transmitiendo una nueva mirada en relación al tiempo como factor determinante 
del proceso.  
 



 

 

Palabras clave 
Metodología, Biomateriales, Diseño de productos, Diseño de materiales, 
Didáctica 
 

Hipótesis 
La metodología didáctica para el aprendizaje con biomateriales dentro de la 
carrera de diseño industrial supone generar una mirada reflexiva y crítica del 
uso y aplicación de los materiales, principalmente por el hecho de incluir la 
propia elaboración del material en el proceso de diseño. 
 

Tema/campo de investigación 
Metodología de enseñanza didáctica con biomateriales en la carrera de grado 
diseño industrial en la facultad de diseño y urbanismo de la Universidad de 
Buenos Aires. 
 

Metodología de la investigación 
Metodología con enfoque cualitativo. Desarrollo de estrategias didácticas que, 
en forma de nuevas propuestas de ejercicios práctico-reflexivos, favorezcan a 
la incorporación de biomateriales al aprendizaje de diseño de productos en la 
carrera de grado. 
 

Herramientas a utilizar en la investigación 
Entrevistas y datos existentes. Experimentación. Generación de muestras. 
Fichas comparativas y evolutivas. Análisis de muestras y resultados. 
Elaboración de conclusiones. 
 

Redes ¿participa de equipos y líneas de investigación en marcha? 
Proyecto de la Secretaría de Investigaciones de la FADU-UBA: "Estrategias 
didácticas para el diseño de productos con Biomateriales en la enseñanza de 
diseño industrial" (Código de proyecto: PII DDP-18) 
 

Conclusiones 
A través de las experiencias piloto verificamos que trabajar con biomateriales 
generó nuevos vínculos entre los estudiantes y los materiales. En el ejercicio, 
han entrenado sus sentidos y desarrollado una mirada crítica sobre el impacto 
social, económico y medioambiental de los recursos disponibles y los medios 
productivos tradicionales, necesario en los nuevos escenarios de nuestra 
disciplina. 
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Diseño Estratégico para Industrias de Curtiduría de piel 
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Objetivos 

Proponer un modelo de diseño estratégico para las industrias de 
curtiembres en la generación de nuevos productos 
 
Resumen 
Esta investigación propone un modelo de Diseño Estratégico para la 
generación de nuevos productos (NP) a partir de la utilización de los desechos 
obtenidos del rebajado de cuero, la obtención de NP permita la reducción, 
reutilización, reciclaje y recuperación de la viruta. 
 

Desarrollo de la propuesta 
El Diseño Estratégico relaciona conceptos y lenguajes propios de diseño y de 
las empresas, para lograr a través de una acción interactiva la realización de 
proyectos, donde definan los objetivos prioritarios y recursos disponibles para 
dar respuesta a los nuevos contextos y problemas que presentan. Las 
metodologías de diseño enfatizan la importancia de investigar las necesidades 
de los usuarios y comprender la situación en la que un producto puedan 
generarse o mejorar. El diseño estratégico a través de la aplicación de criterios 
resulta relevante; el diseño es una actividad compleja, la no consideración de 
nuevas estrategias que proponga la creación o mejora de estos procesos 
pueden resultar costosas en términos de tiempo, personas y dinero para las 
empresas. El diseño sostenible permite la interacción y armonía del sector 
social, económico y medioambiental, obtener un nuevo producto que cumpla y 
satisfaga la metodología propuesta es convierte en un reto. Elaborando el 
concepto del prototipo cumplirá con características específicas como la 
reutilización de los residuos provenientes del proceso de rebajado de cuero de 
las curtiembres, amigable con el medio ambiente, que dinamice la economía 
local, cumplirá con características técnicas, funcionalidad y que sea 
estéticamente atractivo para el consumidor, hace que pueda convertirse en un 
producto integral (insight) que armonice cada una de las necesidades a través 
de la metodología de diseño estratégico propuesto. En el Ecuador procesan 
más de 350 mil pieles al año aproximadamente y se elabora el 76% de pieles 



 

 

curtidas dentro de la cadena productiva. La generación de residuos (sólidos, 
líquidos y gaseosos) en las curtidurías generan impactos medioambientales 
que no han sido mitigados. Un modelo de Diseño Estratégico permite analizar y 
proponer procesos circulares dentro de las curtidurías para la obtención de 
nuevos productos a partir del uso de estos residuos.. La metodología usada ha 
sido la de Doble Diamante: descubrir, definir, desarrollar y entregar un nuevo 
producto que reutiliza este desecho, con la obtención de un bloque de 
dimensiones 150 x 75 x 5 mm, de peso de 300 gramos que puede ser aplicado 
en el sector de la construcción y ha permitido pasar de un proceso lineal a un 
proceso circular mediante la reutilización de este residuo.  
 

Palabras clave 
diseño estratégico, residuos sólidos, nuevos productos 
 

Hipótesis 
El diseño de un modelo estratégico para la industria de curtiembre, contribuye a 
la selección de residuos en el proceso productivo para la generación de nuevos 
productos- 
 

Tema/campo de investigación 
Los procesos de producción de las curtiembres generan problemas 
ambientales, con mayor impacto en el agua por el vertimiento de residuos 
líquidos con contenidos químicos en quebradas, ríos generando malos olores, 
gases, humo y residuos sólidos como contaminantes de este proceso. 
 

Metodología de la investigación 
La metodología para emplear se fundamenta en una investigación descriptiva 
explicativa, con un enfoque mixto para la obtención de un resultado. 
 

Herramientas a utilizar en la investigación 
Estado del arte  
  
 Entrevistas 
  
 Pruebas físico - químicas del nuevo producto 
  
 Focus Group 
 

Redes ¿participa de equipos y líneas de investigación en marcha? 
Si, participan integrantes del grupo de Investigación GIDDIC de la Facultad de 
Diseño y Arquitectura de la Universidad Técnica de Ambato. 
 

Conclusiones 
Mediante el modelo de Diseño Estratégico, se identificó los tipos de residuos 
que son obtenidos en un proceso de curtido como la viruta y lijado de cuero. Se 
ha desarrollado un nuevo producto con atributos de funcionalidad, técnicos, 
estéticos que permite disminuir aproximadamente más de1500 toneladas de 



 

 

viruta anual en Ecuador que genera impactos ambientales en los vertederos de 
la ciudad. 
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Aplicación de la Teoría de las Piezas Sueltas en Diseño Industrial. 
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Universidad de Extremadura  

 
 

Objetivos 

Incrementar la creatividad en la búsqueda de productos nuevos en la 
asignatura de Diseño Gráfico del Grado de Diseño Industrial y Desarrollo 
de Productos. 
 
Resumen 
Proponemos una adaptación de la Teoría de las Piezas Sueltas como 
metodología para el fomento de la creatividad. Se ha enfocado en el desarrollo 
de un producto gráfico nuevo en la enseñanza de Diseño Gráfico en Diseño 
Industrial, cuyo eje temático plantea la función de un diseño sostenible. 
 

Desarrollo de la propuesta 
Introducción: La Teoría de las Piezas Sueltas (Nicholson, 1973; 2009) se aplica 
como una metodología basada en el pensamiento divergente para el desarrollo 
de la creatividad, que se potencia en una fase lúdica en la obtención de nuevos 
resultados. Se enfoca desde la combinación de elementos -tal y como se aplica 
la metodología de Analogías (Valeria, 2021)-, con vínculos aleatorios y no 
relacionados con especificidades temáticas próximas al análogo meta, por lo 
que adquiere una nueva dimensión dentro de metodologías creativas. De 
manera similar ocurre con la Sinéctica (Rodriguez, 2013), de la que partimos 
como referencia.  
  
 Ambas metodologías presentan un problema de base, que solucionamos con 
la selección aleatoria de las "piezas sueltas", dispuestas en un proceso lúdico 
de combinación de elementos en un entorno conocido. Forzamos así la 
combinación de elementos para aumentar la capacidad de resolución de 
problemas mediante la incorporación de objetos, material gráfico, etc. El 
problema a resolver requiere de la creación de la comunicación visual de un 
producto sostenible ficticio, que se ha desarrollado en la asignatura de Diseño 
Gráfico del Grado de Diseño Industrial y Desarrollo de Productos de la 
Universidad de Extremadura. 
  



 

 

 Metodología: La actividad plantea el desarrollo de la imagen gráfica, como 
metáfora visual, de un producto sostenible ( correspondiente con la función 
"reductor de papel y cartón para mejorar el reciclaje").  
  
 En la fase inicial se aplica el pensamiento divergente seleccionando elementos 
aleatorios ("piezas sueltas") por los integrantes del aula. Además, el alumno 
añadirá un objeto de su interés, sin conocer la temática concreta a trabajar. La 
selección no se debe circunscribir a la temática, cuya metáfora visual se ha de 
recrear en sus productos gráficos, por lo que esta se planteará con 
posterioridad. 
  
 El alumno diseña todos los elementos gráficos necesarios para la 
comunicación visual de un producto que él imagina y que permita cumplir con 
esta función: desde carteles publicitarios a la creación de la marca del producto 
y el packaging para su comercialización.  
  
 Resultados: Para ello, se presentará el cuaderno de campo de uno de los 
ejemplos, que nos permitirá revisar la evolución de las iniciativas para resolver 
el problema propuesto: "reductor de papel y cartón para mejorar el reciclaje". 
Se presentan como elementos una carta de playmobil y un bolígrafo como 
elementos aleatorios, utilizando Adobe Illustrator, Photoshop e Indesign 
(CC2021). De la observación de cada uno. se obtienen cada una de las 
soluciones visuales para el problema propuesto, que se configura como un 
problema importante en la sociedad de consumo actual, porque la estructura de 
los contenedores de reciclaje actuales no permiten la optimización del espacio. 
 
 Gracias a los alumnos de Diseño Gráfico de Diseño Industrial y Desarrollo de 
Productos de la U. de Extremadura del curso 20-21, en concreto a Victor 
Lázaro Pulido, cuyo material se emplea.  
 

Palabras clave 
Teoría de las Piezas Sueltas, Creatividad, Pensamiento Divergente, Diseño 
Industrial, Producto Sostenible 
 

Hipótesis 
La utilización de la Teoría de las Piezas Sueltas, empleando elementos al azar 
en los procesos creativos, permitirá un desarrollo de mejores productos. 
 

Tema/campo de investigación 
Aplicación de la metodología de la Teoría de las Piezas Sueltas para el 
fomento de la creatividad en la configuración de un producto gráfico nuevo 
relacionado con un producto sostenible 
 

Metodología de la investigación 
La metodología de la investigación responde a una tipología cualitativa y 
experimental: busca alternativas de diseño en una experiencia práctica en la 
enseñanza del Diseño Gráfico. Los resultados se configuran como una 



 

 

comunicación visual de un producto industrial sostenible propuesto. 
 

Herramientas a utilizar en la investigación 
Un cuaderno de campo permite la recopilación de datos en configuración de los 
elementos. La observación y la toma fotográfica documental se describen 
durante el proceso creativo. Para el desarrollo gráfico último, expuesto aquí 
como resultado, se emplean softwares gráficos como herramientas. 
 

Redes ¿participa de equipos y líneas de investigación en marcha? 
En la actualidad, se han enfocado múltiples actividades en el ámbito de la 
Educación en España, con diferentes acciones en Infantil y Primaria 
desarrolladas por los integrantes de la Red MeCA-SUR. 
 

Conclusiones 
La Teoría de las Piezas Sueltas aumenta la creatividad en la obtención de 
ideas durante el desarrollo de cualquier producto, si bien para este ejemplo se 
aplica sobre la comunicación visual y elementos gráficos de un producto 
sostenible posible no conocido. Al forzar el empleo de elementos aleatorios no 
predispuestos por el diseñador, nos permite aumentar la obtención de mejores 
resultados. 
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