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Del boceto por imitacién al de aprendizaje relacional bio-inspirado

Camilo A. Angulo, Profesor Asociado, Universidad Jorge Tadeo Lozano

Objetivos

¢ Implementar en clase de disefio la estrategia de bio-inspiracion
para dibujar alternativas configurativas de futuros productos con un
trasfondo sostenible.

e Apropiar una estrategia de aprendizaje basada en el estudio de
referentes propios de la naturaleza, que permite a los estudiantes
novatos generar procesos de pensamiento en cuanto a imitacion,
adaptacion o transferencia de informacién de sistemas ya
existentes.

e Potenciar los bocetos que dibujan los estudiantes con varias
caracteristicas tomadas de la morfologia, fisiologia y
comportamientos de los sistemas naturales.

Resumen

En virtualidad exploramos estrategias bio-inspiradas, potenciando el dibujo de
bocetos de disefio que inicia con un ejercicio de imitacién morfoldgica, para
evolucionar al estudio de fisiologia y sistemas naturales, configurando ideas
gue generan productos con caracteristicas de sostenibilidad.

Desarrollo de la propuesta

Algunos disefiadores en formacion se enfrentan a obstaculos cognitivos y
perceptivos al momento de desarrollar sus bocetos de disefio, lo que puede
desencadenar una sensacion de incertidumbre (Scrivener; Ball & Tseng, 2000),
ya que no tienen suficiente experiencia para generar relaciones entre lo
imaginado dentro de sus cabezas y la realidad externalizada fuera de ellas, por
lo que acuden a la estrategia emergente de una imitacion basica del trabajo
presentado por el docente o informacion encontrada en las redes. El reto que
tenemos como educadores, es lograr que los estudiantes evolucionen de un
nivel primario de ideacion a uno de mayor complejidad donde se permite un
aprendizaje profundo, bajo el momento particular de educacion virtual que
estamos experimentando.



Para enfrentar el reto, se experiment6 desde una estrategia de innovacion
pedagdgica interdisciplinar que se apoya en el estudio y la creacion de
analogia de sistemas biolégicos conocida como bio-inspiracion. Buscamos que
los estudiantes desarrollen la capacidad de realizar transformaciones mentales
mas complejas (Arnheim, 1993), construidas con pleno conocimiento de
patrones y sistemas organizados e identificables de sistemas vivos. Superando
asi ese nivel basico de abstraccion del dibujo, para lograr uno mayor de
aprendizaje relacional, que les permite incorporar al proceso de dibujo de esos
objetos imaginados unos nuevos componentes fisicos como fluidez y belleza
(Kavakli & Gero, 2001).

Este tipo de transferencia de algunos principios del mundo de los organismos
vivos hacia productos artificiales, espacios o tecnologia es de vieja data, a lo
largo de la creacion del mundo artificial. Pero solo en época reciente se ha
retomado y ya comienza a ganar un espacio en el disefio de productos bajo la
percepcién emergente de acciones de resiliencia con las que se busca
responder ante algunas condiciones negativas generadas por una
industrializacion descontrolada. Este enfoque interdisciplinar permite combinar
de manera asertiva métodos del disefio y de la biologia con el propésito de
explorar configuraciones de productos, que por su mismo origen conceptual
hibrido genera soluciones centradas en la sostenibilidad, para escenarios
adaptativos que pueden incursionar en modelos de economia circulares
(Papanek, 1984; Wann, 1990; Benyus, 1997; Anastas & Warner, 2000; Oxman,
2015).

Finalmente, para el desarrollo de lo que hemos llamado bio-bocetos, se
implementan tres niveles de conceptualizacion de ideas inspiradas en sistemas
naturales, basados en los planteamientos de la experta en ciencias naturales
Janine Benyus (1997) y los principios del aprendizaje creativos de Arciszewski
& Cornell (2006), en una escala de complejidad de menor a mayo, presentan
un primer nivel de “inspiracién visual”, luego en segundo nivel de “inspiracién
conceptual” y finalmente un tercer nivel de “inspiracién computacional”, hasta el
momento hemos podido realizar ejercicios de bocetacion en los dos primeros
niveles.

Palabras clave
Educacion en disefio, bocetos, bio-inspiracién, productos sostenibles.

Conclusiones

Desde ejercicios académicos podemos replantear la presencia humana en la
creacion de un mundo artificial con una mayor conciencia de responsabilidad
ambiental. Los resultados parciales de los bio-bocetos se encuentra en sintonia
con las formas de sentir, entender, relacionarse de los estudiantes, respecto a
los problemas humanos y también estrategias mas sostenibles para pensar
otros futuros.
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Encauzando experticia colectiva para sobresalir en tiempos de crisis

Ana Urquilla Alvarado, Directora de innovacion, Escuela de Comunicacion Monica Herrera

Objetivos
Presentar 10 lecciones clave que otras instituciones académicas pueden
seguir para facilitarles la adopcién de procesos de innovacion.

Resumen

Esta intervencion comparte aprendizajes de 26 profesionales de la comunidad
académica al seguir un proceso de innovacién de abril a julio 2020 para
redisefiar servicios institucionales que mantengan las propuestas de valor al
migrar al formato digital por la pandemia por COVID-19.

Desarrollo de la propuesta

El 11 de marzo de 2020, nuestra institucion traslad6 sus procesos de
ensefanza-aprendizaje a distancia para minimizar los riesgos de contagio de
COVID-19. Los lideres de la organizacion decidimos que el personal seguiria el
proceso de innovacion para reinventar la institucion y que ésta lograra
destacarse en el ambiente digital de forma sostenible.

Al finalizar el programa digital de doce semanas, el Equipo 1 concibio
soluciones de soporte administrativo a las experiencias educativas. El Equipo 2
ided soluciones para mantener los diferenciadores de nuestra metodologia de
ensefianza-aprendizaje dentro de los canales digitales. El Equipo 3 cre6
espacios digitales para que los estudiantes mantuvieran vivo el fuerte sentido
de comunidad. El Equipo 4 construy6 espacios para comunicar lo que hace la
institucion y como lo hace a una diversidad de publicos internos y externos.
Todas estas soluciones se implementaron durante los semestres 02_2020y
01_2021.

Al analizar las perspectivas de los participantes, recolectadas por medio de
encuestas, entrevistas a profundidad y observaciones, identifiqué 10 lecciones
clave:

1. Asegurar la cooperacion de los lideres de la organizacion como voceros,
participantes, fuentes de informacion y validadores de propuestas.



2. Incluir empleados motivados para asegurar que entendieran el quehacer de
la organizacion y crearan soluciones que respetaran su ADN.

3. Disefiar estratégicamente la conformacion de los equipos para fomentar
nuevas colaboraciones, combinar experticias en funcién al reto y mezclar
jerarquias y unidades de la organizacion.

4. Incorporar la figura del asesor para ensefar y dirigir el proceso de
innovacion, gestionar la dinamica emocional grupal, marcar el ritmo de trabajo y
generar conexion con otros equipos.

5. Estructurar el proceso para que se convierta en una experiencia de
aprendizaje que reduzca la ansiedad de los participantes al adoptar una nueva
forma de trabajo y abordar retos demandantes en un momento de gran
incertidumbre.

6. Arrancar el proceso al inicio de la crisis para que los participantes se
comprometieran mas, lograran construir propuestas para el semestre 02_2020
y aprovecharan la dinAmica para reconfortarse unos a otros.

7. Ejecutar reuniones de equipo efectivas que tuvieran un horario consensuado
y una agenda estructurada, asignaran tareas especificas a cada integrante y
respetaran reglas de convivencia.

8. Responder al desafio de investigar durante una crisis utilizando informacion
recolectada para otros propdésitos, aprovechando otras interacciones para
obtener datos complementarios e iterando constantemente.

9. Utilizar al prototipo como medio de socializacién para generar consenso,
enfocar los esfuerzos hacia el logro de objetivos y obtener retroalimentacion
para depurar las propuestas.

10. Motivar la implementacién de las soluciones brindando lineamientos para
las soluciones, estimulando validaciones rapidas e identificando quienes darian
continuidad a las propuestas.

Palabras clave
innovacion, disefio servicios, educacion superior

Conclusiones

Aunque los participantes calificaron el proceso como exitoso, resaltaron puntos
de mejora: (1) agregar una etapa de induccion tedrica, (2) coordinar la
investigaciéon entre equipos, (3) apoyarse de otros integrantes de la institucién,
quienes no forman parte del reto, (4) establecer protocolos por bajas de
participantes y (5) evitar desarrollarlo simultAdneamente a momentos criticos del
semestre.
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La sostenibilidad para la produccion de prendas textiles

Adriana Alvarez Martin, Docente, Escuela de Arte y Superior de Disefio de Burgos

Objetivos

e Este estudio analiza las causas por las que el sector textil no
acaba de implantar habitos sostenibles en la industria, si es
responsabilidad de las empresas o de los usuarios, y porqué
ambos actores no llegan a un entendimiento

e Pretende servir como hoja de ruta ofreciendo alternativas a
disefiadores 0 a empresas del sector que apuesten por un cambio
de conducta mas positiva para el planeta

Resumen

La sostenibilidad en la produccion de textiles esta lejos de consolidarse, pero el
consumidor reclama cada vez mas este tipo de articulos. Se analizaran las
estrategias en estudio e incluso, las que estan implantadas, creando una
propuesta de valor para el sector de acuerdo con la Economia Circular.

Desarrollo de la propuesta

Realizaremos un recorrido por toda la cadena de valor de forma holistica,
desde un punto de vista sostenible para la aplicacién docente. Se estudiaran
las diferentes fases de produccion hasta la prenda terminada, exponiendo
alternativas viables hacia un nuevo modelo productivo y de consumo.

Palabras clave
Industria textil, Sostenibilidad, Estrategias circulares, Produccién, Consumo.

Conclusiones

Para alcanzar un cambio sostenible en la industria textil, se debe trabajar la
comunicacion B2C, implantar estrategias a largo plazo y el Ecodisefio. Producir
menos, pero producir mejor. Ademas, el apoyo de las administraciones sera
indispensable para incentivar las buenas conductas y educar para conseguir el
impacto cero.
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Aprendiendo a disefar desde dentro de un hospital.

Manchado-Perez, Eduardo, Profesor, Universidad de Zaragoza, Escuela de Ingenieria 'y
Arquitectura (EINA), Baselga-Lahoz, Marta, Investigadora, Grupo de Investigacioén Quirdrgica,
Clinica y Experimental (GIIS2) Instituto de Investigacion Sanitaria de Aragén

Objetivos

e Describir una experiencia docente de Aprendizaje Basado en
Proyectos que proporciona resultados aplicables en el ambito
sanitario.

e Dar a conocer cOmo esta experiencia contribuye a ampliar el
campo de aplicacién de la actividad de disefio de producto, a
implementar el papel de la universidad y los centros de
investigacion como agente de cambio y mejora social y a
enriquecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes de
disefio.

Resumen

Dos de los objetivos de la Universidad son la adecuacion de los resultados de
aprendizaje a la satisfaccion de demandas reales y la transferencia a la
sociedad del conocimiento generado. Se consiguen a través de una
experiencia integrada dentro del contexto sanitario, receptor de esos
conocimientos.

Desarrollo de la propuesta

El concepto tradicional de “Disefno Industrial” ha evolucionado hacia la vision
mas amplia del “Disefio de Producto”. La aplicacion de las metodologias de
disefio ya no se limita al desarrollo del aspecto estético de los productos y/o de
sus componentes mecanicos. Esto ha sido clave para expandir la profesion
hacia ambitos como el disefio de experiencia, el disefio de servicios o de
aplicaciones digitales. Partiendo de la premisa de que un producto es cualquier
solucion capaz de resolver la necesidad de alguna persona, toda solucion se
puede considerar desde el punto de vista multidisciplinar y profundamente
centrado en las personas del disefio, atendiendo a su adecuacion tecnolégica,
comunicativa, ergonémica, emocional, de mercado, etc.

En paralelo, cada vez més sectores se interesan por las metodologias de
disefio para revisar su actividad y proponer soluciones innovadoras, centradas
en las personas. Se genera innovacion abierta, participacion de usuarios y
cocreacion, siguiendo la estela del pensamiento de disefio. El ambito sanitario,
necesitado no solo de toda la capacidad tecnolégica disponible, sino interesado
en ampliar el concepto de cuidado hacia la experiencia de paciente y sus
familias, y el valor del servicio publico, ha sido especialmente receptivo. Desde
la docencia de disefio, el vector de cambio se caracteriza por el aprendizaje



basado en problemas, la cercania al entorno real, el papel social de las
universidades, la adquisicion de competencias transversales y la transferencia
del conocimiento generado al entorno real. Estos factores han influido en la
creacion de un Laboratorio de Innovacion en el Hospital Clinico de Zaragoza,
impulsado por el Instituto de Investigacion Sanitaria Aragon. Una experiencia
en la que un grupo de estudiantes en practicas desarrolla proyectos dirigidos al
ambito sanitario, en las instalaciones del Hospital Clinico Universitario “Lozano
Blesa” de Zaragoza, con la colaboracién directa de profesionales sanitarios,
bajo la direccidén de una investigadora del Instituto y la supervision de un
profesor de la EINA de la Universidad de Zaragoza. Desde 2020, este
laboratorio desarrolla proyectos asociados a tres lineas de investigacion
principales: (a) innovacion en dispositivos quirdrgicos, para cirugia vascular,
cirugia de mama, cirugia general y manejo de politraumatizados, (b) disefio de
instrumentacién para el diagndstico, especialmente vinculado al cancer de
mama Yy (c) nuevos productos implantables para cirugia oncolégica y de la
pared abdominal. Una nueva linea en fase de establecerse en el Laboratorio
esta orientada al disefio de servicios, tomando como epicentro el apoyo a la
psiquiatria y a la via clinica de los pacientes oncologicos. Los resultados de
aprendizaje son destacables, siendo el siguiente objetivo consolidar la
transferencia de conocimiento aplicado en el sector.

Palabras clave
ABP, disefio sanitario, resultados del aprendizaje, transferencia de
conocimiento, responsabilidad social

Conclusiones

Los resultados son valiosos, en conjunto e individualmente. El resultado global
es altamente satisfactorio.. La presencia de profesionales de disefio en el
ambito intrahospitalario supone un cambio de paradigma: ya es habitual recibir
visitas de sanitarios de diversa especialidad, que acuden al Laboratorio con
necesidades detectadas y propuestas de colaboracién, en un nuevo concepto
de servicio.

Bibliografia y referencias documentales
Proyecto HU-CI. (2014). Proyceto HU-CI. https://proyectohuci.com/es/inicio/

Hospitales Humanos. (2021, 3 febrero). Roche Espafia.
https://www.roche.es/es_es/hospitales-humanos.html

Human centered design healthcare. En:
https://healthcaretransformers.com/patient-experience/human-centered-design-
healthcare/?gcli

d=CjwKCAIAMrOBBhAOEiIwWArn3mfIAWpGKgUg8h6wTNuURBtIRTCruujG66FZL
UkptFv7rX-6nxnKW-_oRoCgkgQAvD_BwE

Biografias

Eduardo Manchado, Escuela de Ingenieria y Arquitectura de la Universidad de
Zaragoza.

Doctor por la Universidad de Zaragoza (programa Ingenieria de Disefio y
Fabricacion), Licenciado en Bellas Artes por la Universidad Complutense de



Madrid (Espafia), y BA Hons en 3D Product Design por la De Monfort University
de Leicester (Reino Unido).

Disefiador de producto y grafico, actualmente Coordinador y Profesor del
Master Universitario en Ingenieria de Disefio de Producto, y profesor del Grado
en Ingenieria de Disefio Industrial y Desarrollo de Producto de la Universidad
de Zaragoza (Espafa). En la actualidad, investigando aspectos relacionados
con el Disefio de Producto en un sentido amplio en los campos de Disefio
Social, Innovacion abierta, Disefio Emocional, Comunicacion de Producto, y
Disefio de Producto Sistema Servicio, ademas de metodologias innovadoras
para el aprendizaje de habilidades profesionales para el ejercicio de la actividad
de Disefio.






9°encuentro
bid_

Ecodisefio en la seleccion de materiales y procesos de produccién

Antonio Gonzéalez Jiménez, Profesor Ayudante Doctor, Universidad Rey Juan Carlos, Hernan
Santos Expésito, Profesor Ayudante Doctor, Universidad Rey Juan Carlos, Marta Mufioz
Hernandez, Profesor Contratado Doctor, Universidad Rey Juan Carlos, Bianca K. Mufioz

Moreno, Profesor Ayudante Doctor, Universidad Rey Juan Carlos

Objetivos

e Dotar al alumno de una herramienta digital de seleccion de
materiales Granta Edupack, de uso fundamental en el area de
disefio de producto.

e Hacer uso de herramientas avanzadas (Eco Audit) que reflejan el
impacto ambiental de las decisiones en el ciclo de vida del
producto.

e Aprender a modificar materiales y procesos de fabricacion para
reducir la huella de carbono y energia consumida.

o Afianzar las capacidades del alumno para discriminar, seleccionar
y evaluar la factibilidad de uso de diferentes materiales.

Resumen

En este estudio se introduce una forma activa de estudio ecolégico en la
seleccion de materiales y los procesos de produccion industrial a través de una
metodologia basada en el uso virtual (presencial u online) del software Granta
Edupack y concretamente de la herramienta "Eco Audit".

Desarrollo de la propuesta
Introduccion:

El momento mas importante en el desarrollo de un producto se centra en el
cumplimiento de sus especificaciones. Se definen caracteristicas técnicas que
un material debe cumplir en su implementacion. Es en este momento donde
aparecen las demandas impulsadas por el medio ambiente, elementos hasta
hoy secundarios (por no estar directamente relacionados con el correcto
cumplimiento funcional) y que deben abordarse en las fases de disefio del
producto. De este modo, los disefiadores tienen la clave para el desarrollo de
productos sostenibles a través del ecodisefio. (Luttropp & Lagerstedt, 2006)



La introduccion del proceso de simulacién antes del prototipado tiene una
importancia cada vez mayor en la creacion de un nuevo producto. Todo ello,
unido a la importancia del conocimiento de los materiales y sus técnicas de
fabricacion, confiere una informacién indispensable en todo proceso de disefio.
La incorporacion de programas CAD/CAM deben apoyarse en el estudio de
variables cuantitativas relacionadas con la economia circular y la sostenibilidad,
como la huella de CO2 o la energia consumida. (Bocken et al., 2016)

Metodologia:

Se propone el uso de la herramienta digital Granta Edupack, una base de
datos integral de informacién técnica sobre materiales y procesos y que
suministra una amplia gama de recursos didacticos. Este software aporta, al
estudiante como futuro profesional, la capacidad de desarrollar la seleccion de
materiales y los procesos de produccién en el disefio de producto.

Ademas, por primera vez dentro de los criterios de seleccion, se introducen
como elemento de innovacion pardmetros de ecodisefio en el ciclo de vida de
un producto a través de la herramienta Eco Audit (Auditoria ecoldgica), desde
la obtencion de la materia prima hasta su fin de uso, reutilizacion o reciclaje.
(Al-Salem et al., 2009) Ademas, se identifican las etapas en las que se genera
una mayor huella de carbono o0 un mayor consumo energético, dando
indicaciones de cdmo reducir su impacto: cambios en los materiales o procesos
de fabricacion empleados asi como variaciones en su fin de vida.

Resultados:

A través de la herramienta digital Eco Audit de Granta Edupack, con
posibilidad de ser utilizada tanto de forma presencial como en remoto, se
estudia el efecto medioambiental en varios niveles: la extraccion de la materia
prima (material), su transformacién en producto (proceso de produccion) asi
como de la distribucién (logistica), la etapa de uso, y su fin de vida.

Se comprueba la influencia de las estrategias de seleccion en el redisefio de
los productos para cumplir los parametros ecoldgicos, usando métodos
sistematicos. El alumno aprende a estudiar, discriminar y seleccionar los
materiales adecuados para la fabricacién de un producto; profundiza en las
operaciones necesarias para los procesos de produccion industrial; y se
conciencia en el ecodisefo, a través del estudio del impacto ambiental del ciclo
de vida completo del producto.

Palabras clave
Seleccion de materiales, Procesos de produccién, Ecodisefio, Sostenibilidad,
Auditoria Ecolégica

Conclusiones
La simulacion de una auditoria ecoldégica supone una ventaja en el disefio de



los productos con el objetivo de reducir su impacto ambiental. Ademas, la
incorporacion de esta herramienta ha sido beneficiosa para el aprendizaje en la
eleccion de materiales y procesos de produccién, pudiendo identificar la
influencia que tienen desde un punto de vista medioambiental y de
sostenibilidad.
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"Disefio a partir de preexistencias”

Adela Acitores Suz, Adjunta a la Direccion, ETSIDI (UPM), Silvia Nuere Menéndez-Pidal,
Profesora Titular,

Objetivos

e Utilizar algunas piezas que formaron parte de un mueble anterior
para la realizacion de un nuevo proyecto de mueble.

e Poner en manos de los alumnos piezas y formas de cualidades
determinadas para trabajar con materiales ya existentes que, de
alguna manera, influiran en el resultado. A través de estas formas
el alumno determinara la nueva existencia

e Utilizar la identidad de los elementos preexistentes para generar la
nueva identidad.

e Proporcionar la posibilidad de innovacion aun cuando los
elementos manejados ya fueron disefiados por otros.

Resumen

La idea es fabricar un nuevo mueble, a partir de elementos de otros muebles
reciclados que le hayan interesado al alumno. Después de analizar algunos
elementos de los muebles originales se utilizaran, en funcién de sus
caracteristicas formales y funcionales, para el nuevo disefio propuesto.

Desarrollo de la propuesta
Introduccion.

La idea es proponer un nuevo mueble, a elegir por el alumno, entre dos o tres
muebles reciclados que le hayan interesado. Es obvio que no se trata de utilizar
el material recogido para crear otras formas, sino de utilizar diferentes
elementos del mobiliario original, que incluso pueden adoptar otras funciones
en la nueva propuesta. Con este trabajo el alumno se enfrenta a medidas
reales y tiene que analizar muy bien las partes seleccionadas para que el
producto final genere una propuesta interesante y coherente. Para ello es
necesario La mayoria de las propuestas de disefio parten de un briedfing y se
disefian desde el concepto, pasando por las necesidades y criterios de disefio
adoptados hacia una propuesta factible, depurada y funcional. Esta propuesta



es en la mayoria de los casos, no se construye. Quizas exista un prototipo
fisico a escala y / o virtual, que ayude a visualizar el elemento una vez
construido. Nuestra propuesta de proyecto tiene, por el contrario, como uno de
sus principales objetivos que el alumno realice una propuesta a escala natural,
necesariamente funcional, que constituird un producto final. Esta inspirado en
el trabajo del disefiador Martino Gamper "100 sillas en 100 dias". El proyecto
ha sido desarrollado por los alumnos de la asignatura "Disefio Basico" del 3er
semestre del Grado en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de
Producto, en la ETSIDI, UPM.

Metodologia.

Gran parte de nuestras propuestas didacticas tienen, de una forma u otra, una
especial atencion a la sostenibilidad. Este es uno de los motivos que nos
impulsé a pedir a nuestros alumnos que recogieran muebles interesantes
desechados por otras personas, en la calle, puntos limpios o contenedores. La
segunda razon, es poner la materia en sus manos para que puedan analizar la
geometria de las formas existentes, las caracteristicas del material y la
resistencia de los elementos. Asi, la propuesta parte de un concepto y una
realidad fisica, tangible que en algiin momento determina el resultado final.
Para ello es necesario comprender muy bien los disefios originales. El objeto
fabricado ofrecera una nueva vida a los elementos preexistentes que dejaran
huella. Muy importante es el estudio de las uniones entre materiales y
ensamblajes entre elementos, propuestas por los estudiantes.

Resultados.

Los resultados finales se presentan a través de un video de no mas de 2
minutos que muestra el proceso y el resultado final mostrando que el producto
es apto para su uso. Los estudiantes adquieren habilidades relacionadas con la
ejecucion material de su propio proyecto. Se muestran las habilidades
necesarias para la realizacion del video, evaluando la sintesis realizada, el
guién y la capacidad de comunicacion de su propuesta.

Esta practica ha sido, a pesar de las dificultades que ha planteado la pandemia
COVID 19, muy bien recibida por todos los alumnos que han estado
profundamente implicados en la resolucion del proyecto.

Palabras clave
disefio de mobiliario, preexistencias, fabricacion sostenible, reciclado de
elementos

Conclusiones

"Disefo a partir de preexistencias” es una experimentacion formativa a partir
del andlisis de la forma y el material para adaptar elementos de muebles
desechados a disefios nuevos y originales. El resultado hace entender al
alumno las posibilidades de las preexistencias seleccionadas y le lleva, desde



la realidad de esos elementos, a disefiar un prototipo real que debera ser
funcional.
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DINAMICAS INTEGRADORAS PARA EL DISENO DEL PAISAJE
NOCTURNO

Esp. Arg. Susana Colmegna, Docente G°3, Licenciatura en Disefio de Paisaje -Facultad de
Arquitectura Disefio y Urbanismo - Universidad de la Republica, Mag. Arq. Macarena Risso,
Docente G°2, Licenciatura en Disefio de Paisaje -Facultad de Arquitectura Disefio y Urbanismo
- Universidad de la Republica.

Objetivos

Aportar a la conformacion del paisaje nocturno desde la perspectiva de la
sustentabilidad ambiental. El reposicionamiento contemporaneo del
paisaje como materia de proyecto promueve un nuevo enfoque
proyectual que integra las caracteristicas naturales, socioculturales,
perceptuales y estéticas de un territorio. Las practicas proyectuales
vinculadas al paisaje nocturno deben atender estas caracteristicas
integrando los paradigmas contemporaneos: contemplando la afectacion
de la luz artificial a los diferentes ecosistemas y la alteracién de los ciclos
circadianos de los humanos, evitando la contaminacién luminica (como
parte de la contaminacién ambiental), respetando la contemplacion del
cielo nocturno (entendido como patrimonio intangible de valor cientifico/
cultural/ ambiental) y racionalizando consumos energéticos. Estas pautas
son trasladables a temas concretos de disefio de iluminacién exterior y
alumbrado urbano que no siempre se tienen en cuenta, por lo cual se
deben proponer nuevas practicas en los proyectos, en el relacionamiento
con los usuarios involucrandolos en los procesos de disefio y en la
promocion de normativas al respecto. Se puede pensar también en la
iluminacién nocturna como reveladora del patrimonio de una localidad y
como herramienta de caracterizacion y puesta en valor de diferentes
componentes del paisaje, aportando a la calidad paisajistica. La calidad
paisajistica es un recurso del territorio y de la comunidad que lo habita y
como tal debe ser preservado y regulado. -Explicitar todos los aspectos
de disefio vinculados al disefio de alumbrado urbano para hacer posible
la puesta en valor planteada. Este abordaje llevado adelante desde el
area de iluminacion del paisaje de la Licenciatura en Disefio de Paisaje
de la UDELAR y la materia electiva Luz y Color en el Paisaje y la



posibilidad de realizar propuestas para distintos espacios publicos de la
ciudad, resulté altamente motivador para los estudiantes. La experiencia
de proyectar instalaciones luminicas contemplando no sélo los aspectos
luminicos, espaciales y patrimoniales, sino también los de comunicacion
a los usuarios de los espacios termind de dar un caracter integral a la
actividad. Se hizo evidente para los estudiantes el potencial de
comunicacion de una instalacion luminica y su aporte para el paisaje
nocturno de una ciudad. Se comprendioé claramente que los aspectos
historicos y patrimoniales también pueden ser puestos en valor a partir
de un relato planteado con luz. Desde el punto de vista docente significo
la posibilidad de llevar a cabo una actividad que hasta el momento no se
habia realizado (el curso se dicta desde 2011) y que resulté muy bien
recibida por los estudiantes y evaluada como muy positiva al finalizar el
Ccurso.

Resumen

Las actividades consistieron en proyectar instalaciones luminicas en base a
consignas donde la luz adoptara funciones simbdlicas y significativas asociadas
a los aspectos fundamentales del espacio, (fisicos, urbanos, de uso o
patrimoniales), con una concepcion cualitativa del disefio de iluminacion

Desarrollo de la propuesta

En el asesoramiento a la Unidad Técnica de Alumbrado Publico de la
Intendencia de Montevideo para el Plan Maestro de lluminacion en el afio 2020,
en el marco del Convenio llevado a cabo con la FADU UDELAR, se abordaron
estudios de caracterizacion y valoracion del recurso paisaje con el objetivo de
generar aportes para la consideracion del paisaje nocturno. Como instancias
complementarias (Workshop “Revelar lo Invisible” - 12/2020 y “Decodificando el
paisaje a través de la luz - Activadores nocturnos urbanos” - 5-6/2021) se
plantearon ejercicios proyectuales que abordaban todos los aspectos
expresados anteriormente desde el abordaje de la sustentabilidad. Las
medidas de disefio a integrar en los proyectos para evitar la contaminacion
luminica y la afectacion a ecosistemas y personas incluyen evitar la emision de
luz directa hacia el cielo y en angulos cercanos al horizonte y regular la
iluminacién por niveles y por horarios, entre otras.

A la vez se planteaba la realizacion de proyectos de iluminacién entendiendo
la luz como un medio portador de contenidos, informacién y emociones y
atendiendo a las caracteristicas fisicas y al valor historico de cada espacio
publico. Los espacios seleccionados por UTAP en la franja costera reunian
caracteristicas muy especiales, llegando en algunos casos a plantearse la
iluminacion de un espacio donde el objeto de destaque era inexistente
(estructuras ya demolidas con valor patrimonial o afectivo para los vecinos o
usuarios), lo cual complejizaba el abordaje. El ejercicio consistia en proyectar
instalaciones luminicas de alto impacto visual donde la luz adoptara funciones
simbdlicas y significativas asociadas a los aspectos fundamentales del espacio



pero contemplando las premisas planteadas. Las propuestas incluian
estrategias de divulgacion, con referencia a codigos QR donde se explicaba el
valor historico del lugar y los objetivos de la instalacion y en algunos casos
proyecciones eventuales. Los estudiantes debieron dar respuesta en tiempos
acotados a determinantes complejas, con perfecta comprension de las
consignas. Estas propuestas fueron concebidas como la formulacion de futuros
posibles para el paisaje nocturno de la ciudad y a la puesta en valor de su
patrimonio histérico y cultural a partir de la caracterizacion de los espacios por
efecto de la luz.

Se realizaron trabajos de relevamiento del sitio, estudio de la evolucién del
espacio en el tiempo, estudios de los diferentes usos del espacio, importancia
de las infraestructuras en el tiempo y aspectos perceptivos, entre otros, a los
efectos de detectar aspectos significativos a tener en cuenta en el proyecto de
iluminacion. Estaba previsto también evaluar la incidencia de la instalacién en
la apropiacién del espacio y en las diferentes percepciones por parte de los
usuarios, que no fue posible implementar por la situacién Covid19 . De este
intercambio deberian haber surgido pautas para normativas para el alumbrado
privado y publico a nivel local.

Palabras clave
Paisaje nocturno, Contaminacion luminica , Impacto visual

Conclusiones

Si bien la situacion de pandemia no permitio llegar a la fase de instalacién,
fueron experiencias muy satisfactorias en cuanto a los resultados proyectuales
y a los procesos. La sinergia y el entusiasmo generados avalan las iniciativas.
La respuesta desde el organismo planificador asi como la evaluacién estudiantil
(de todas las carreras de FADU) sobre las actividades fueron muy
satisfactorias.
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Disefio Responsable como apropiaciéon social desde el carnaval de Pasto

Carol Suarez Solarte, Docente, Universidad de Narifio

Objetivos
Promover practicas de apropiacion social del conocimiento en el marco
del disefo responsable desde el carnaval de Negros y Blancos de Pasto.

Resumen

Los talleres experimentales Ecocarnaval permitieron con la comunidad
portadora del bien patrimonial desarrollar ideas de emprendimiento a través del
disefio de propuestas objetuales con el re uso del poliestireno expandido como
factor de innovacion desde el carnaval de Pasto.

Desarrollo de la propuesta

En términos de investigacion creacion, las acciones de cartografiado social con
técnicas de intervenciodn participativa, colaborativa y auto etnografias
permitieron ser detonante creativo, experimental y conceptual hacia la creacion
plastico sensorial en el desarrollo y apropiacion de practicas sociales con la
comunidad portadora del bien patrimonial en el carnaval de Pasto hacia el
emprendimiento carnaval, lo anterior teniendo en cuenta que se necesita la
sostenibilidad e innovacion de propuestas productivas amigables con el medio
ambiente, inspiradas en el carnaval de negros y blancos de Pasto y que sean
sostenibles durante todo el afio.

Palabras clave
Apropiacion social del conocimiento, talleres experimentales, Reuso,
Emprendimiento desde Carnaval de negros y blancos

Conclusiones

El proceso metodologico utilizado en estos procesos de investigacion creacion
permiten definir productos plastico sensoriales orientados a la apropiaciéon
social del conocimiento en el grupo social perteneciente al carnaval de Negros
y Blancos de Pasto, el cual se denomina comunidad portadora del bien
patrimonial.
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